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H CONFEDERACAO BRASILEIRA DE HIPISMO

CAPITULO |
ADESTRAMENTO
ART. 401 — OBJETIVO E PRINCIPIOS GERAIS DO ADESTRAMENTO

1. 0 objetivo do Adestramento é o desenvolvimento do cavalo, em um atleta feliz,
através de uma educacdao harmoniosa. Em consequéncia, o cavalo se mostra calmo,
elastico, descontraido e flexivel mas, também, confiante, atento e impulsionado,
realizando, assim, um perfeito entendimento com seu cavaleiro.

Estas qualidades manifestam-se pela:
e Franqueza e regularidade das andaduras;
e Harmonia, leveza e facilidade dos movimentos;

e Leveza do antemdo e engajamento dos posteriores, oriundos de uma impulsao
sempre desperta,

e Aceitacado da embocadura, com submissao/permeabilidade,sem qualquer tenséo
ou resisténcia.

2. 0 cavalo d&, assim, a impresséao de realizar por sua propria vontade o que lhe é
solicitado. Confiante e atento, submete-se generosamente ao controle de seu cavaleiro,
mantendo-se perfeitamente direito em qualquer movimento em linha reta e,
encurvando-se, adequadamente, quando se move em linhas curvas.

3. Seu passo é regular, livre e sem constrangimento. Seu trote € livre, elastico,
regular, sustentado e ativo. Seu galope é unido, leve e equilibrado. Suas ancas nunca
ficam inativas ou preguicosas. O cavalo responde a mais leve indicacdo do cavaleiro e,
assim , dao vida e brilho a todo o resto de seu corpo.

4 . Em virtude de uma impulsdo desperta e da elasticidade de suas articulacoes,
livre do efeito paralisante de resisténcias, o cavalo obedece voluntariamente e sem
hesitacdo e, atende as diferentes ajudas calmamente e com precisdo, manifestando um
equilibrio natural e harmonioso, tanto fisico como mentalmente.

5. Em todo seu trabalho, inclusive no alto, o cavalo deve estar "na mao". Diz-se que
um cavalo estd "na mao" quando o pescogo estd mais ou menos elevado e arredondado,
conforme o estagio de seu treinamento e o alongamento ou reunido da andadura e, aceita
a embocadura com um contato leve e consistente,macio e submisso. A cabega deve

conservar-se numa atitude fixa e, em regra geral, o chanfro ligeiramente a frente da

3



H CONFEDERACAO BRASILEIRA DE HIPISMO

vertical, com a nuca flexivel e como o ponto mais alto do pescoco e, o cavalo ndo devera
oferecer qualquer resisténcia ao cavaleiro.

6. A cadéncia é mostrada ao trote e galope e, € o resultado da adequada harmonia
gue um cavalo demonstra quando se move com acentuada regularidade, impulsado e
equilibrio. A cadéncia deve ser mantida em todos os diferentes exercicios ao trote e ao
galope e, em todas as variagdes destas andaduras.

7. A regularidade das andaduras € fundamental para o Adestramento.
ART. 402 - O ALTO

1. No alto, o cavalo deve conservar-se atento, engajado, imovel e direito,quadrado,
com seu peso igualmente distribuido sobre seus quatro membros. 0 pescoco sustentado,
a nuca como o ponto mais alto e o chanfro ligeiramente para a frente da vertical.
Conservando-se "na méo" e mantendo um contato leve e macio com a mao do cavaleiro, o
cavalo deve mascar tranquilamente o bocado e estar pronto para mover-se para a frente a
menor indicagcao do cavaleiro.

2. 0 alto € obtido pelo deslocamento do peso do cavalo para 0s posteriores por
meio de uma acgao correta e crescente do assento e das pernas do cavaleiro, que
impulsiona o cavalo para a frente sobre a mao suavemente fechada, originando um alto
guase instantaneo, mas sem brusqueza, no local previamente determinado. O alto &
preparado através de uma série de meias-paradas (Veja Transi¢oes).

3. A qualidade das andaduras antes e depois do alto é parte integrante do grau.

B

ART. 403 - O PASSO

1. 0 passo € uma andadura marchada a quatro tempos bem marcados com
intervalos iguais 7entre cada batida. Esta regularidade combinada com total descontracao
deve ser mantida durante todos os movimentos ao passo.

2. Quando o anterior e 0 posterior de um mesmo lado se moverem guase ao
mesmo tempo, 0 passo tenderd a tornar-se um movimento quase lateral. Esta
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irregularidade, que pode tornar-se um movimento denominado “amble”, € uma séria
deturpacéo da andadura.

3. Sao reconhecidos os seguintes passos: Passo Reunido, Passo Médio, Passo
Alongado e Passo Livre. Devera sempre haver uma nitida diferenca na atitude e no
transpistamento, nestas variagoes.

3.1. Passo Reunido. O cavalo, conservando-se "na méao", move-se resolutamente
para a frente com seu pescoco sustentado e arredondado e, demonstrando uma nitida
auto- sustentacdo. A cabeca aproxima-se da posi¢cao vertical, devendo ser mantido leve
contato com a boca. Os posteriores engajam-se sob a massa com uma boa acédo dos
jarretes. A andadura devera manter-se marchada e enérgica, com uma sucessao regular
do pousar dos membros. Cada passada cobrird menos terreno e sera mais elevada que
no passo meédio porque as articulacbes se dobram com mais intensidade. O passo reunido
€ mais curto que o passo medio, embora mostrando mais atividade.

3.2. Passo Médio. E um passo claro, regular e facil, com um alongamento médio. 0
cavalo conservando-se "na mao”, marcha energeticamente porém descontraido, num
passo igual e determinado, os posteriores apoiando-se no solo a frente das marcas dos
anteriores. O cavaleiro conserva um contato leve, macio e constante com a boca de seu
cavalo, permitindo o movimento natural da cabeca e do pescoco.

3.3. Passo Alongado. 0 cavalo cobre o maximo de terreno possivel, sem
precipitacdo e sem perder a regularidade de suas batidas. Os posteriores pousam
nitidamente a frente das marcas dos anteriores. O cavaleiro permite que o cavalo alongue
Seu pescogo e avance sua cabeca (para frente e para baixo) sem, todavia, perder o
contato com a boca e o controle da nuca. O chanfro deve estar nitidamente a frente da

i
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O passo é uma andadura a quatro tempos com 0ito apoios

( os nimeros em circulo indicam as batidas)

3.4. Extensdo com rédeas longas. Este exercicio da a nitida impressao da
permeabilidade do cavalo e comprova o equilibrio, flexibilidade, submissdo e
descontracdo. O cavaleiro, com 0 objetivo de executar corretamente o exercicio’extensao
com rédeas longas” deve alongar as rédeas com o cavalo extendendo-se gradativamente
para frente e para baixo. Quando o pescoco alonga para frente e para baixo , a boca
devera atingir mais ou menos a linha horizontal correspondente as espaduas. Um contato
consistente e elastico com as méaos do cavaleiro deve ser mantida. A andadura deve
manter seu ritmo e o cavalo deve permanecer leve nas espaduas, com 0s posteriores bem
engajados. Por ocasido da retomada das rédeas o cavalo deve aceitar o contato sem
resisténcia a mao ou nuca.

ART. 404 - O TROTE
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1. O trote é uma andadura a dois tempos sobre bipedes diagonais alternados
(anterior esquerdo e posterior direito e vice-versa), separados por um momento de
suspensao.

2. 0 trote, deve ser mostrado com passadas francas, ativas e regulares.

3. A qualidade do trote é julgada pela impressdo geral, a regularidade e a
elasticidade das passadas, a cadéncia e a impulsdo, em ambas reunido e extenséo. Esta
gualidade é oriunda de um dorso flexivel e posteriores bem engajados, e pela aptiddo de
conservar um mesmo ritmo e um equilibrio natural, em todas as varia¢des do trote.

4. Sao reconhecidos os seguintes trotes: Trote Reunido, Trote de Trabalho, Trote
Médio, Trote Alongado e Alongar o Trote.

4.1. Trote Reunido. 0 cavalo, conservando-se "na mao", move-se para a frente
com seu pescoco elevado e arredondado. Os jarretes, bem engajados e flexionados,
devem manter uma impulsdo enérgica, permitindo, assim, que as espaduas se movam
com grande mobilidade, demonstrando assim completa auto-sustentacdo. Embora as
passadas do cavalo sejam mais curtas que nos outros trotes, a elasticidade e a cadéncia
nao sao reduzidas.

4.2. Trote de Trabalho. Esta é uma andadura entre o trote reunido e o trote médio
na qual o treinamento do cavalo ndo esta ainda desenvolvido o suficiente e pronto para os
movimentos reunidos. O cavalo mostrando-se devidamente equilibrado e, conservando-se
"na mao", move-se para a frente com passadas iguais e elasticas e uma boa atividade dos
jarretes. A expressao "boa atividade dos jarretes" salienta a importancia da impulséao
proveniente da atividade das ancas.
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4.3. Trote Médio. Esta é uma andadura de amplitude moderada se comparada com
o trote alongado, porém mais "redondo" que o Ultimo.Sem precipitar (correr),0 cavalo
move-se para a frente com passadas nitidas e alongadas e com impulsdo oriunda dos
posteriores. 0 cavaleiro permite que o cavalo coloque sua cabe¢a um pouco mais a frente
da vertical que no trote reunido e no trote de trabalho e, ao mesmo tempo, permite-lhe que
baixe ligeiramente sua cabeca e seu pescoco. As passadas devem ser tdo iguais quanto
possivel e todo 0 movimento deve ser equilibrado e facil.

4.4. Trote Alongado. 0 cavalo cobre o maximo de terreno possivel. Sem precipitar
(correr), alonga a0 maximo suas passadas como resultado de uma grande impulsao,
proveniente das ancas. O cavaleiro permite que o cavalo alongue a sua moldura,
exercendo controle sobre a nuca e, ganhe terreno para a frente. Os anteriores devem
tocar o solo no ponto para onde estiverem apontados. 0 movimento dos anteriores e
posteriores deve ser semelhante (paralelos) no momento da extensdo para a frente. O
movimento inteiro deve ser equilibrado e a transicdo para o trote reunido deve ser
executada suavemente, deslocando mais peso para 0 postméao.

4.5. Alongar o trote. Na reprise para cavalos de quatro anos o “alongar o trote” €
exigido. Esta é uma variacdo entre o trote de trabalho e o médio na qual o treinamento dos
cavalos ndo esta suficientemente desenvolvido para o trote médio.

5. Todo o trabalho ao trote deve ser executado "sentado”, a menos que
determinado, diferentemente, no texto da reprise.

RUSVRURG

_ (3) 4.
ye) moment of (3 moment of
.(_'3 suspension 3 suspension

O trote € uma andadura a dois tempos e quatro fases
(Os numeros em circulo indicam as batidas)

ART. 405 - O GALOPE

1. 0 galope é uma andadura a "trés tempos" na qual no galope a direita por
exemplo, as batidas se sucedem na seguinte ordem: posterior esquerdo, diagonal
esquerda (anterior esquerdo e posterior direito, deslocando-se simultaneamente), anterior
direito, seguidos por um tempo de suspensao com 0s quatro membros no ar antes do
lance seguinte.



H CONFEDERACAO BRASILEIRA DE HIPISMO

2. 0 galope, sempre com lances leves, cadenciados e regulares, deve ser iniciado
sem hesitagéo.

3. A qualidade do galope é julgada pela impresséo geral, ou seja a regularidade e
a leveza da andadura e a tendéncia de elevar a atitude e, a cadéncia oriunda da
aceitacao da embocadura, com uma nuca flexivel, e do engajamento dos posteriores, com
uma acao enérgica dos jarretes e, pela habilidade para manter 0 mesmo ritmo e um
equilibrio natural, mesmo depois da transicdo de um galope para outro. 0 cavalo deve
permanecer, sempre, direito sobre as linhas retas e corretamente encurvado nas linhas
curvas.

4. Os seguintes galopes séo reconhecidos: Galope Reunido, Galope de Trabalho,
Galope Médio, Galope Alongado e Alongar o Galope.

4.1. Galope Reunido. 0 cavalo, conservando-se "na mao", move-se para a frente
com seu pescoco elevado e arredondado. Os jarretes, estando bem engajados , mantém
uma impulsdo enérgica , possibilitando que as espaduas se movam com grande
mobilidade , demonstrando assim completa auto—sustentagédo e uma tendéncia de elevar
a atitude. Os lances do cavalo sdo menores que nos outros galopes, sem perder a
elasticidade e a cadéncia.

4.2. Galope de Trabalho. Esta € uma andadura entre o galope reunido e o médio,
na qual o treinamento do cavalo ndo esta ,ainda desenvolvido o suficiente e, pronto para
0s movimentos reunidos. O cavalo mostra um equilibrio natural , conservando-se "na mao"
e, move-se para a frente com lances iguais, leves e cadenciados e com uma boa acéo dos
jarretes. A expressao "boa acao dos jarretes" acentua a importancia de uma impulsao
proveniente da atividade das ancas.

4.3. Galope Médio. Esta é uma andadura entre o galope de trabalho e o galope
alongado. Sem correr, o cavalo move-se para a frente com passadas nitidamente
alongadas e com impulsdo oriunda dos posteriores. 0 cavaleiro permite que o cavalo
mantenha sua cabeca um pouco mais a frente da vertical que nos galopes reunido e de
trabalho e, ao mesmo tempo, permite-lhe baixar ligeiramente sua cabeca e seu pescoco.
Os lances devem ser equilibrados e sem constrangimento.

4.4. Galope Alongado. O cavalo cobre tanto terreno quanto possivel, Sem correr,
alonga ao maximo seus lances sem nada perder de sua calma e leveza e retiddo, como
um resultado da grande impulséo vinda das ancas. 0 cavaleiro permite ao cavalo alongar
a sua moldura, exercendo controle sobre a nuca e ganhar terreno. Todo movimento
deverd ser bem equilibrado e a transicdo para o galope reunido devera ser executada
suavemente, deslocando mais peso para 0 postmao.

4.5. Alongar o galope. Na reprise para cavalos de quatro anos “alongando o
galope “ € exigido . Esta € uma variacao entre o galope de trabalho e o galope médio no
gual o treinamento do cavalo néo esta suficientemente desenvolvido para o galope médio.

4.6. Contra-Galope ("Galope Falso"). O contra-galope € um movimento
equilibrado e reto que tem que ser executado em andadura reunida. O cavalo galopa no
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pé externo, numa sequéncia correta, posicionando-se para o lado do pé do galope. O
antemdao devera permanecer alinhado na mesma pista do postmao.

4.7. Mudanca de Pé Simples ao Galope. Este € um movimento em que ap0s uma
transicdo direta do galope para o passo, com 3 a 5 passadas nitidamente definidas, é
feita, uma transicdo imediata para o outro pé do galope.

4.8. Mudanca de Pé ao Galope ou Mudanca de Pé no Ar. Esta mudanca de pé é
executada em um lance com os anteriores e posteriores mudando ao mesmo tempo. A
mudanca de pé tanto dos anteriores como dos posteriores ocorre durante o tempo de
suspensdo. As ajudas devem ser precisas e sem obstruir o movimento. As mudancas de
pé também podem ser executadas em séries, por exemplo a cada quatro, trés, dois ou a
cada lance. 0 cavalo, mesmo nas séries, conserva-se leve, calmo e direito, com uma
impulsdo viva e mantém o mesmo ritmo e equilibrio durante a série executada. A fim de
nao refrear ou constranger a leveza, a fluéncia e o terreno coberto das mudancas de pé
em séries, deve ser mantida uma impulséo suficiente.

Objetivo das mudancas de pé: Mostrar a reacdo, sensibilidade e submissao do
cavalo as ajudas para as mudancas de pé.

-
) 2 rrte)
_ //' -
2~ 2

A F/°

()

/ 2 moment of
35 (2) 5 suspension

O galope é uma andadura a trés tempos com seis fases

ART. 406 - O Recuar

1. 0 recuar € um movimento para retaguarda, por bipedes diagonais, a dois tempos,
sem tempo de suspenséo. Cada diagonal eleva e pousa no chéo, alternadamente, com o
ante-mé&o e o postméo alinhados em uma mesma pista.

2. Durante todo o exercicio , o cavalo devera permanecer “na mao”, mantendo o
desejo de se mover para frente.
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3.Constitui  falta grave qualquer antecipacdo ou precipitacdo do
movimento,resisténcia ou defesa a méo, desvio das ancas da linha reta, estiramento ou
inatividade dos posteriores ou qualquer movimento “arrastado” dos anteriores.

4. As passadas sdo contadas quando cada anterior se move para tras. Apés
completar o numero exigido de passadas para tras, o cavalo deve mostrar um alto
guadrado (alinhado) ou mover-se para frente imediatamente na andadura exigida. Nas
reprises onde € exigido o recuar com o comprimento de um corpo de cavalo , 0 movimento
deve ser executado com trés ou quatro passos.

5. Recuar em série ( Schaukel) € uma combinacdo de duas séries de recuar
intercalados com passadas de passo entre eles. Ele devera ser executado com transi¢cdes
fluentes e com o0 numero de passada exigidas.

ART. 407 — AS TRANSICOES

1. As mudangas de andadura e as variagdes de velocidade devem ser executadas
exatamente no ponto determinado. A cadéncia ( exceto no passo) devera ser mantida até
0 momento em que a andadura ou movimento é modificada ou o alto realizado.
Transi¢cdes dentro de uma mesma andadura devem ser claramente definidas e, mantidos
0 mesmo ritmo e cadéncia. 0 cavalo deve manter-se leve & méo, calmo e conservar uma
posicéo correta.

0 mesmo aplica-se para as transicbes de um movimento para outro, como por
exemplo, na transicdo da passage para o piaffer ou vice-versa.

ART. 408 - A MEIA PARADA

Todo movimento ou transicdo devera ser invisivelmente preparado por uma meia
parada. A meia parada é uma acéo coordenada, quase simultanea do assento, pernas e
maos do cavaleiro com o objetivo de aumentar a atencéo e o equilibrio do cavalo antes da
execucao de movimentos ou transicdes para andaduras inferiores ou superiores. Ao
deslocar, ligeiramente, mais peso para o0 postmao sédo facilitados o engajamento dos
posteriores e o equilibrio sobre as ancas, em beneficio da leveza do anteméo e do
equilibrio do cavalo como um todo.

ART. 409 — AS MUDANCAS DE DIRECAO

1. Nas mudancas de direcdo, o cavalo deve ajustar a encurvatura de seu corpo a
curvatura da linha que ele segue, conservando-se flexivel e seguindo as indica¢gbes do
cavaleiro sem qualquer resisténcia ou mudanca de andadura, de ritmo ou velocidade.

2. As mudancas de direcdo podem ser executadas nas seguintes situagoes:

a. Volta em angulo reto, incluindo passagem de canto (um quarto de volta de
aproximadamente 6 m de diametro).

10



11
H CONFEDERACAO BRASILEIRA DE HIPISMO

b. Diagonal curta e longa.

c. Meia voltas e meio circulos , com mudanca de mao.

d. Meias piruetas ou meias voltas sobre as ancas.

e. Lacos de serpentina .

f. Contra-mudancas de mao (em zig-zag*). O cavalo devera estar reto por um
instante antes de mudar de direcé&o.

* Zig-zag : Movimento que contém mais do que dois apoios com uma mudanga de
direcéo

ART. 410 — AS FIGURAS
As figuras constantes das reprises de Adestramento sdo as voltas , as serpentinas

e o oito de conta.

1. Volta
A volta é um circulo de 6,8 ou 10 metros de diametro. Se maior de 10 metros,
usa-se o termo Circulo.

2. Serpentina
A serpentina com varios lacos tocando o lado maior do picadeiro consiste de
semi-circulos ligados por uma linha reta. Ao cruzar a linha do meio, o cavalo deve estar
paralelo ao lado menor (a). Dependendo do tamanho dos semi-circulos, a linha reta que
os liga varia de comprimento. Serpentinas com um lago no lado maior do picadeiro séo
executadas com 5 m ou 10 m de distancia da pista (b). Serpentinas em volta da linha do
meio s&o executadas entre as linhas de quarto (c).

11
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A0 RN
(a) (b) ()

3. Oito de Conta

Esta figura consiste de duas voltas ou circulos de igual tamanho, como prescrito na
reprise que sdo tangentes no meio do oito. O cavaleiro deve endireitar seu cavalo por um
instante, antes de mudar de dire¢ao no centro da figura.

ART. 411 — CESSAO A PERNA

1. O objetivo da Cessao a Perna é: demonstrar a flexibilidade e a sensibilidade
lateral do cavalo.

2. O exercicio é executado ao trote de trabalho. O cavalo fica quase direito, exceto
por uma ligeira flexdo na nuca para a dire¢cdo contraria em que o cavalo se move, de
maneira que o cavaleiro € apenas capaz de ver o supercilio e a narina do lado interno do
cavalo. Os membros internos cruzam por cima dos externos.

A Cesséo a perna devera ser incluida no treinamento do cavalo antes que esteja

pronto para o trabalho em reunido. Mais tarde , junto com movimento mais avangado de
Espadua a Dentro, € a melhor maneira de fazer um cavalo flexivel, solto e sem

12



13
H CONFEDERACAO BRASILEIRA DE HIPISMO

constrangimento pelo beneficio da liberdade, elasticidade e regularidade de suas
andaduras e a harmonia , leveza e facilidade de seus movimentos.

A cessdo a perna pode ser executada "sobre a diagonal". Neste caso, o cavalo
deve ficar tdo paralelo quanto possivel aos lados maiores do picadeiro, embora o antemao
deva estar ligeiramente adiantado em relacdo ao postmdo. Também pode ser executada
"ao longo do muro". Neste caso o cavalo deve ficar num angulo de cerca de 35° com a
direcdo em que se move.

ART. 412 — OS MOVIMENTOS LATERAIS

1. O objetivo principal dos movimentos laterais — exceto a Cessédo a Perna - é
desenvolver e aumentar o engajamento dos posteriores e ,em conseqiéncia também a
reuniao.

2. Em todos os movimentos laterais - espadua para dentro, travers, renvers e apoiar
- 0 cavalo fica ligeiramente encurvado e se move em pistas diferentes.

3. A encurvacdo ou a flexdo nunca deve ser exagerada pois isto prejudicaria o
equilibrio e a fluéncia do movimento.

4. Em todos os movimentos laterais, a andadura deve conservar-se franca e
regular, mantida por uma impulséo constante. Deve, entretanto, ser flexivel, cadenciada e
equilibrada. Muitas vezes, a impulsdo se perde por causa da preocupacao do cavaleiro
em encurvar o cavalo e empurra-lo lateralmente.

5. Espadua para Dentro. Este exercicio & executado ao trote reunido. O cavalo &
conduzido com uma ligeira mas uniforme encurvagdo em torno da perna interna do
cavaleiro, mantendo o engajamento e a cadéncia e, um angulo constante de
aproximadamente 30 graus. O anterior interno do cavalo passa e cruza a frente do anterior
externo;as passadas do posterior interno movem-se para baixo do corpo do cavalo,
seguindo a mesma pista do anterior externo, com o abaixamento de sua anca interna. O
cavalo é encurvado para o lado contrario a direcdo de deslocamento.

6. Travers. Este exercicio pode ser executado ao trote ou galope reunido. O cavalo
é ligeiramente encurvado em torno da perna interna do cavaleiro mas com um grau de
encurvacdo maior que o espadua para dentro. Um angulo constante de aproximadamente
35 graus deve ser mostrado ( tanto de frente como de trds , vé-se 4 linhas). O ante-mao
permanece na pista e a garupa desloca-se na pista interna. Os membros externos
passam e cruzam a frente dos membros internos. O cavalo é encurvado para a direcao
para a qual esta se deslocando. Para iniciar 0 travers,
a garupa deve deixar a pista , ap6s um canto ou circulo e nao retorna a pista. Ao
finalizar o travers, a garupa é trazida a pista (sem nenhuma contra-flexdo da nuca/
pescoc¢o) da mesma forma em que terminaria um circulo.
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7. Renvers. E 0 movimento inverso em relag&o ao travers. A garupa permanece na
pista enquanto o ante-mao se move na pista interna. Para finalizar o renvers o ante-méao é
alinhado com a garupa na pista. Por outro lado, os mesmos principios e condi¢cdes que se
aplicam ao travers sao aplicados ao renvers.

O cavalo é ligeiramente encurvado em torno da perna interna do cavaleiro. Os
membros externos do cavalo passam e cruzam a frente dos membros internos. O cavalo €
encurvado na direcao na qual ele se desloca.

8. Apoiar. E uma variacédo do travers, executado sobre a diagonal em vez de ao
longo do muro. Pode ser executado ao trote reunido (e na passage nas provas de Estilo
Livre) ou galope reunido. O cavalo deve ficar ligeiramente encurvado na dire¢cdo para a
gual esta se deslocando e, encurvado em torno da perna interna do cavaleiro. O cavalo
deverd manter a mesma cadéncia e equilibrio durante todo o movimento. A fim de dar
mais liberdade e mobilidade as espaduas € da maior importancia que a impulsdo seja
mantida,especialmente o engajamento do posterior interno. O corpo do cavalo é mantido,
aproximadamente, paralelo ao lado maior do picadeiro com a ante-m&o ligeiramente
avancado em relacéo a garupa.

Ao trote, 0s membros externos passam e cruzam a frente dos membros internos.
Ao galope, 0 movimento é executado numa série de lances que se desenvolvem para
frente e para o lado.

Objetivos do apoio ao galope: mostrar um movimento de tote reunido fluente na diagonal
com um maior grau de encurvacao que o espadua a dentro. Os anteriores e posteriores se
cruzam e o equilibrio e a cadéncia sao mantidos.

Objetivos do apoio ao galope: demonstrar e desenvolver a reunido e a flexibilidade do
galope pelo movimento fluente para frente e para o lado sem perder o ritmo, equilibrio ou
leveza e submissao para encurvar.
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1) Cesséo a perna na parede

2) Cessdao a perna na diagonal

3) Travers

/
/
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ART. 413 - A PIRUETA, A MEIA-PIRUETA E A MEIA- VOLTA SOBRE AS ANCAS

1. A Pirueta (meia- pirueta) é uma volta de 360 graus (180 graus) executada em
duas pistas com um raio igual ao comprimento do cavalo em que o antemao se move em
torno do postmao.

2. As piruetas (meias piruetas) sdo geralmente executadas ao passo reunido ou ao
galope mas também podem ser executadas no piaffer.

3. Na pirueta (meia pirueta), 0s anteriores e 0 posterior externo movem-se em torno
do posterior interno. A perna interna descreve um circulo tdo pequeno quanto possivel.

4. Em qualquer andadura em que a pirueta (meia —pirueta) seja executada, o
cavalo, ligeiramente encurvado na direcdo para onde esta girando, devera, permanecer
“na mao”, com um leve contacto, girando calmamente e, mantendo a sequéncia das
batidas dessa andadura. A nuca permanecera como 0 ponto mais alto durante todo o
movimento.

5. Durante as piruetas (meias- piruetas), o cavalo devera manter sua atividade (
passo também incluido) e nunca mover-se para tras ou desviar-se para o lado.

6 . Ao executar a pirueta ou a meia- pirueta ao galope, o cavaleiro deve manter
uma perfeita leveza do cavalo, enquanto lhe acentua a reunido. As ancas estardo bem
engajadas e abaixadas e, apresentardo uma boa flexdo das articulagoes.

Uma parte integral do movimento é a qualidade dos lances de galope antes e
depois da pirueta. Os lances devem mostrar um aumento de atividade e reunido antes da
pirueta e o equilibrio deve ser mantido ao final da pirueta.

Objetivo da pirueta e da meia-pirueta ao galope: demonstrar a vontade do cavalo
em girar em torno do posterior interno em um circulo de pequeno raio, levemente
encurvado na direcao da volta , enquanto mantém a atividade e a clareza do galope, a
retiddo e o equilibrio antes e depois do movimento e a regularidade dos lances de galope
durante a volta. Na pirueta e meia-pirueta ao galope, os juizes devem ter condi¢bes de
reconhecer um verdadeiro lance de galope, embora os pés da diagonal associada —
posterior interno, anterior externo — ndo tocam o chao simultaneamente
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Pirueta e meia-pirueta ao galope
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7. A qualidade das piruetas (meias piruetas) é julgada de acordo com a
flexibilidade, a leveza, a cadéncia, a regularidade, a precisdo e a suavidade das
transicfes( entrada e saida do movimento). . Piruetas ao galope deverdo ser executadas
em 6 a 8 lances ou 3 a 4 lances , no caso de meias—piruetas.

8. Meias-Piruetas ao passo (180 graus) sao executadas no passo reunido com a
reunido sendo mantida durante todo o exercicio. Quando o cavalo sai da meia-pirueta ele
retorna para a pista inicial sem cruzar os posteriores

Meia- pirueta ao passo

9. Meia-volta sobre as ancas a partir do passo. Para os cavalos novos que ainda
ndo tém condigbes de mostrar um passo reunido a “ meia - volta sobre as ancas” € um
exercicio para preparar o cavalo para a reunido. A “volta sobre as ancas “ é executada no
passo médio preparado por intermédio de meias paradas para encurtar um poucoa as
passadas e aumentar a habilidade de encurvar as articulacdes dos posteriores. O cavalo
nao executa o alto antes de fazer a volta. A “meia-volta sobre as ancas “ pode ser
executada com um raio de circulo maior (aproximadamente ¥ metro) que a pirueta ao
passo, mas a exigéncia da escala de treinamento no que diz respeito ao ritmo, contato,
atividade e retiddo sdo as mesmas.

10 — Meia-volta sobre as ancas do alto para o alto (180 graus).Para manter a
tendéncia do movimento para frente, 1 ou 2 passos para frente sdo permitidos.O mesmo
critério € aplicado como para a meia volta sobre as ancas a partir do passo.
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ART. 414 - A PASSAGE

1. A passage é um trote muito reunido,elevado e muito cadenciado. Ela é
caracterizada por um acentuado engajamento dos posteriores, uma mais acentuada flexao
dos joelhos e jarretes e uma graciosa elasticidade do movimento. Cada diagonal eleva e
apoia, alternadamente, com cadéncia e uma suspensao prolongada.

2. Em principio, a pin¢ga do anterior em suspensao eleva-se a altura do meio da
canela do anterior em apoio. A pinca do posterior em suspensao eleva-se ligeiramente
acima do boleto do posterior em apoio.

3. 0 pescoco deve elevar-se graciosamente arredondado, com a nuca como seu
ponto mais alto. O cavalo deve manter-se leve e flexivel, "na mao" e ser capaz de passar
suavemente da passage ao piaffer e vice-versa, sem esforco aparente e sem alterar a
cadéncia, sendo sua impulsdo sempre enérgica e pronunciada.

4. Passos irregulares com os posteriores ou anteriores, balanceamento do anteméao
ou do postmao para os lados ou, ainda, movimentos crispados dos anteriores ou dos
posteriores que se arrastam, no momento da suspensdo ou dupla batida , constituem
faltas graves.

Objetivo da passage : demonstrar o mais alto grau de reunido , cadéncia e
suspensao no trote.

ART. 415 - O PIAFFER

1. 0 piaffer € um movimento diagonal altamente reunido, cadenciado e elevado que
da a impressédo de realizar-se no mesmo lugar. 0 dorso do cavalo é flexivel e elastico. 0
postmé&o se abaixa; as ancas com jarretes ativos sdo bem engajados, dando uma grande
liberdade, leveza e mobilidade as espaduas e ao anteméo. Cada diagonal eleva e pousa
alternadamente, com elasticidade e uma cadéncia igual.

1.1. Em principio, a pinga do anterior em suspensdo deve elevar-se a altura do
meio da canela do anterior em apoio. A pin¢ca do posterior em suspensao deve elevar-se
logo acima do boleto do posterior em apoio.

1.2. 0 pescogo deve estar elevado e graciosamente arqueado, com a nuca como
ponto mais alto. 0 cavalo deve conservar-se’na mao” com uma nuca flexivel, mantendo
um contato leve e macio com a rédea tensionada. O corpo do cavalo deve mover-se para
cima e para baixo num movimento flexivel, cadenciado e harmonioso.

1.3. 0 piaffer deve ser sempre animado por uma impulsdo enérgica e caracterizado
por um equilibrio perfeito. Enquanto d& a impressdo de manter-se no mesmo lugar, pode
haver uma visivel tendéncia a avancar, que € demonstrada pela pronta aceitacdo a
mover-se para a frente logo que isso lhe é pedido.

1.4. Mover-se mesmo que ligeiramente para tras, passadas irregulares ou
movimentos bruscos dos posteriores ou anteriores,diagonais ndo nitidas, cruzamento dos
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anteriores ou posteriores ou balanceamento do anteméo ou do postmé&o para um lado e
outro, abrindo-se atras ou na frente, movendo-se muito para frente ou comprometendo o
ritmo (dissociando as diagonais- batidas dupla), constituem faltas graves.

Objetivo do piaffer. demonstrar o mais alto grau de reunido enquanto da a
impressao de permanecer no lugar.

ART. 416 - A IMPULSAO/SUBMISSAO

1. Impulsdo é o termo usado para descrever a transmissdo de uma atenta e
enérgica, embora controlada, energia propulsiva produzida pelo postmdo no movimento
atlético do cavalo. Sua expressdo maxima s6 pode ser demonstrada através de um dorso
macio e flexivel guiado por um suave contato com a méo do cavaleiro.

1.1. Velocidade, por si mesma, pouco tem a haver com impulsdo: o resultado mais
freqUente € um achatamento das andaduras. Uma caracteristica visivel € um dobramento
mais acentuado do posterior, de uma forma continua em vez de uma ac¢ao sincopada. 0
jarrete, no momento em que o anterior deixa o solo, deve, antes, mover-se para a frente
em vez de ser puxado para cima, e certamente jamais para tras. Um ingrediente capital da
impulsdo € o tempo que o cavalo gasta no ar e ndo no solo.A impulsdo € portanto,
somente vista nas andaduras que tém um momento de suspensao.

1.2. Impulsdo é uma pré-condicdo para uma boa reunido ao trote e ao galope. Se
ndo houver impulséo , entdo ndo havera nada para reunir.

2. Submissao nao significa subordinagédo, mas uma obediéncia que revela sua
presenca por uma atencao constante, boa vontade e confianga do cavalo assim como pela
harmonia, leveza e facilidade que ele demonstra na execucgéo de diferentes movimentos.

0 grau de submisséao €, também, manifestado pela maneira como o cavalo aceita a
embocadura com um contato leve e macio e uma nuca flexivel. Resisténcia ou fuga a mao
do cavaleiro, colocando-se “acima da m&o’ou “atrds da mao” demonstram falta de
submissdo.O contato principal com a boca do cavalo deve ser atravé do bridao.

2.1. Se o cavalo colocar a lingua para fora da boca, se passa-la por cima da
embocadura ou ambas ao mesmo tempo, ranger os dentes ou agitar nervosamente a
cauda, ha sinais de nervosismo, de tensdo ou de resisténcia de sua parte. Os juizes
devem levar esses fatos em conta em seus graus, tanto no movimento em que se
produziram, como no grau de conjunto para "submissao"” .

2.2. O primeiro pensamento a considerar sobre submissdo é a boa vontade com
gue o cavalo entende sobre o que esta sendo pedido dele e € suficientemente confiante
no cavaleiro para aceitar as ajudas sem medo ou tenséao.

2.3. A retiddo do cavalo, a tendéncia para elevar a atitude (“‘uphill tendency”) e o
equilibrio habiltam-no a estar a frente das pernas do cavaleiro e ir em frente dentro de um
contato de aceitacdo e auto sustentacdo com a embocadura. Isto € o que realmente
produz a figura de harmonia e leveza.
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O cumprimento dos principais requisitos/movimentos de uma reprise € o critério
fundamental para a submisséo.

ART. 417 - A REUNIAO
Os objetivos da reunido do cavalo séo:

a) Desenvolver e melhorar mais a regularidade e o equilibrio do cavalo, que foi mais
ou menos deslocado pelo peso adicional do cavaleiro.

b) Desenvolver e aumentar a habilidade do cavalo para baixar e engajar suas
ancas em beneficio da leveza e da mobilidade do antemao.

c) Melhorar o "desembaraco e a atitude" do cavalo e torna-lo mais agradavel para
montar.

A reunido é desenvolvida através da pratica das meias-paradas e dos movimentos
laterais ,espadua para dentro, travers, renvers, e apoiar.

A reunido é melhorada e efetuada, pela acdo do assento e das pernas com as
maos contendo para engajar os posteriores. As articula¢cdes dobradas e flexiveis, dessa
forma permitem que os posteriores movam-se para frente, sob o corpo do cavalo.

Os posteriores, contudo, ndo podem ser engajados demasiado a frente sob o
cavalo, porque isso reduziria a base de sustentacdo demais e, em consequéncia,
impediria 0 movimento. Em tal caso, a linha do dorso alongar-se-ia e se elevaria muito
em relacdo a base de sustentacdo das pernas, a estabilidade seria prejudicada e o cavalo
teria dificuldade em encontrar um equilibrio harmonioso e correto.

Por outro lado, um cavalo com uma base de sustentacédo longa demais, incapaz ou
ndo desejoso de engajar seus posteriores a frente sob seu corpo, nunca chegard a uma
reunido aceitavel, caracterizada pelo "desembaraco e atitude" bem como por uma
impulsdo enérgica, originaria da atividade das ancas.

A posicdo da cabeca e do pescoco de um cavalo nas andaduras reunidas
depende, naturalmente, do estagio de treinamento e, em certo grau, de sua conformacéao.
Ela deve, contudo, ser demonstrada por um pescogo que se eleva sem constrangimento,
formando uma curva harmoniosa do garrote a nuca, sendo este ultimo, o ponto mais alto,
com o chanfro ligeiramente a frente da vertical. No momento, o cavaleiro aplica suas
ajudas para obter um momentaneo e passageiro efeito de reunido, a cabeca pode colocar-
se mais ou menos na posicao vertical. O arco do pescoco esta diretamente relacionado ao
grau de reunido.
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ART. 418 - A POSICAO E AS AJUDAS DO CAVALEIRO

1. Todos os movimentos devem ser obtidos com ajudas imperceptiveis e sem um
esforco aparente do cavaleiro. Ele deve estar bem equilibrado, elastico , sentado fundo no
centro da sela e ligado suavemente ao ritmo do cavalo com sua cintura e quadris flexiveis,
coxas e pernas fixas e bem descidas. Os calcanhares devem ser o ponto mais baixo. A
parte superior do corpo deve estar flexivel e erecta, na vertical.O contato deve ser
independente do assento do cavaleiro. As maos devem ser fixas, baixas e, proximas uma
da outra, com o polegar como o ponto mais alto e uma uma linha reta, passando pelo
cotovelo flexivel através da méo em direcdo a boca do cavalo. Os cotovelos devem estar
préximos do corpo. Todo esse critério permite ao cavaleiro seguir oS movimentos do
cavalo suave e desembaracadamente.

2. A eficiéncia das ajudas do cavaleiro determina o cumprimento preciso dos
movimentos exigidos nas reprises.Devera haver sempre a impressdo de uma harmoniosa
cooperacao entre cavalo e cavaleiro.

3. Em todos os eventos nacionais de Adestramento € obrigatério montar com as
rédeas nas duas maos. Ao deixar o picadeiro ,por término da apresentacdo, ao passo
com rédeas longas o cavaleiro, se assim o desejar, podera segurar as rédeas com uma
das maos. Entretanto, nas reprises de Estilo Livre é autorizado montar com as rédeas
numa das maos (Ver Guia para Juizes).

4. 0 uso da voz, em qualquer local ou o estalo de lingua, repetidamente, € uma
falta grave, incorrendo em penalidade.
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Capitulo Il - OS CONCURSOS DE ADESTRAMENTO

ART. 419 - O Objetivo dos Concursos de Adestramento

1. Todos os Concursos de Adestramento devem ser organizados de acordo com as
prescricdes contidas neste Capitulo salvo, estipulacdo em contrario, autorizada pela CBH
e prevista no Regulamento Especial de cada competicao.

2. Os Concursos de Adestramento tém por objetivo:

2. 1. A CBH instituida em 1941 e filiada a FEI tém por finalidade preservar a Arte
Equestre dos abusos a que pode estar exposta e conserva-la na pureza de seus principios
para transmiti-la intacta as futuras geracdes de praticantes e concorrentes.

2.2. Difundir os principios basicos da Arte Equestre, pois constituem a base
indispensavel a pratica de todas as disciplinas equestres.

2.3. Incentivar o desenvolvimento da préatica do Adestramento em todo o territério
nacional.

2.4. Uniformizar os cavaleiros e a forma de execucéo.

ART. 420 - Categorias de Concursos de Adestramento

1. Em conformidade com o Regulamento Geral da CBH, os Concursos de
Adestramento sao divididos em CAle (Concursos de Adestramento Interestadual), CAN
(Concurso de Adestramento Nacional), CANO (Concursos de Adestramento Nacional
Oficial) e Campeonatos Brasileiros (para Seniores, Seniores Top, Amadores( Séries
Preliminar, Média I, Média Il e Forte I), Jovens Cavaleiros, Juniores, Mirins e Mini-Mirins).

2. Qualificacdo dos Concorrentes

2.1. CAle - Reservado a cavaleiros de no maximo trés Federacbes Estaduais,
sendo que 2(duas) convidadas e a promotora/organizadora do evento e, limitado a
participacdo de no maximo 30(trinta) concorrentes das entidades convidadas.

2.2. CAN — Reservado exclusivamente aos concorrentes nacionais , filiados as
Federacdes Estaduais, membros da Comissdo de Desportos do Exército e Entidades
Estrangeiras convidadas. E, sobretudo, um concurso para concorrentes individuais.
Podera, entretanto, comportar provas ndo oficiais por equipe, desde que estas sejam
limitadas a 4 (quatro) concorrentes cada;

2.3. CANO - Aberto a cavaleiros nas mesmas condi¢des de 2.2. acima. E antes de
tudo, um concurso de equipes. No programa devera ser definida a forma de contagem por
equipes se numa unica prova determinada ou se a contagem abrangera outras provas. As
equipes comportardo 4 conjuntos cada, perfeitamente definidos antes do inicio da
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competicdo e serdo aproveitados os pontos obtidos pelos trés melhores classificados
concorrentes das equipes. Além dos cavaleiros das equipes, poderdo ser inscritos
concorrentes avulsos. As equipes incompletas poderdo inscrever seus cavaleiros como
avulsos.

2.4. Campeonatos. Serdo disputados anualmente e regidos por regulamentacao
especial, constante deste Regulamento.Compreendem os seguintes eventos:Campeonato
Brasileiro para Seniores Top, Campeonato Brasileiro para Seniores, Campeonato
Brasileiro para Amadores, Campeonato Brasileiro para Jovens Cavaleiros, Campeonato
Brasileiro para Juniores, Campeonato Brasileiro para Mirins , Campeonato Brasileiro para
Mini-Mirins, Campeonato Brasileiro para Cavalos Novos de 4, de 5 e de 6 anos e
Campeonato Brasileiro para P6neis. Para ser outorgado o titulo de Campeé&o por equipe,
serd necessdria a participacdo de pelo menos trés equipes. Da mesma forma, o titulo de
Campeao Individual sera outorgado quando da participacdo obrigatoria das 2 etapas e no
caso de ndo haver o minimo de 3 conjuntos por categoria participando, fica estabelecido
um percentual de 60% para Mini-Mirins, Mirins, Juniores e Jovens Cavaleiros e para
Seniores 62% em cada etapa. Vencedora a equipe que totalizar o maior somatorio de
percentuais obtidos pelos 3 melhores classificados da mesma equipe.

2.4.1. Campeonato Brasileiro para Seniores Top e Seniores. Aberto a cavaleiros
e amazonas seniores, amadores e profissionais indistintamente , nacionais ou
estrangeiros com mais de cinco anos de residéncia no Brasil e, devidamente registrados
em suas Entidades. Sera autorizada a participagdo de cavaleiros Juniores, a partir do
inicio do ano no qual eles atingem a idade de 16 anos.

2.4.2. Campeonato Brasileiro para Amadores das Séries Preliminar, Média I,
Média Il e Forte I. Aberto a cavaleiros e amazonas seniores qualificados na categoria
Amador, nacionais ou estrangeiros e devidamente registrados em suas Entidades. Sera
autorizada a participacdo de cavaleiros Juniores, a partir do inicio do ano no qual eles
atingem a idade de 16 anos.

2.4.3. Campeonato Brasileiro para Jovens Cavaleiros. Aberto a cavaleiros e
amazonas nacionais e estrangeiros com mais de cinco anos de residéncia no Brasil,
devidamente registrados em sua Entidade.

2.4.4. Campeonato Brasileiro para Juniores. Aberto a cavaleiros e amazonas
devidamente registrados em suas Entidades e dentro dos limites de idade da categoria
Junior. Por decisdo do extinto Conselho Nacional de Desportos € autorizada a
participacdo no Campeonato de cavaleiros e amazonas estrangeiros residentes ha mais

de 06 meses no Brasil.

2.4.5. Campeonato Brasileiro para Mirins. Aberto a cavaleiros e amazonas,
devidamente registrados em suas Entidades e dentro dos limites de idade da categoria
Mirim. Da mesma forma que para a categoria Junior, também, na categoria Mirim &
autorizada a participacdo no Campeonato de cavaleiros e amazonas Mirins estrangeiros
residentes ha mais de 06 meses no Brasil.
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2.4.6. Campeonato Brasileiro para Mini-Mirins. Aberto a cavaleiros e amazonas,
devidamente registrados em suas entidades e dentro dos limites de idade da categoria
Mini-Mirim. Da mesma forma que para as categorias Junior e Mirim, também esta
autorizada a participacdo , no Campeonato, de cavaleiros e amazonas Mini-Mirins
estrangeiros residentes no Brasil ha mais de 6 meses.

2.4.7. Campeonato Brasileiro para Cavalos Novos de 4, de 5 e de 6 anos.
Aberto para cavaleiros e amazonas , devidamente registrados em suas entidades e dentro
do limite de idade para cada série. O Campeonato Brasileiro de Cavalos Novos sera
regido por regulamentacao especifica.

ART. 421 - Reprises

Cada prova tem a sua prépria Reprise. A Confederacéo Brasileira de Hipismo adota
como Reprises Oficiais Nacionais as reprises constantes de seu Caderno de Reprises,
além das Reprises da Federacdo Equestre Internacional, abaixo citadas e outras de
Regulamentos Especiais.

1. Prémio S&o Jorge - Prova de nivel médio.

Esta prova representa o grau de adestramento médio. Compreende exercicios, que
permitem mostrar a submiss@o do cavalo em todas as exigéncias da equitacdo classica e
um padrao de desenvolvimento fisico e mental, que Ihe permite submeter a essa exigéncia
com harmonia, leveza e facilidade.

2. Prova Intermediéaria n° | - Prova de nivel relativamente avancado.

0 objetivo desta prova é encaminhar os cavalos, progressivamente e sem dano
para seu organismo, a partir da correta execugcdo do Prémio S&o Jorge aos exercicios
mais exigentes da Prova Intermediaria Il.

3. Prova Intermediéria n° Il - Prova de nivel avancado.
Tem por objetivo preparar os cavalos para o Grande Prémio.

4. Grande Prémio - Prova do mais alto nivel.

0 Grande Prémio € uma competicdo de mais alto nivel, que ressalta a perfeita
leveza do cavalo, caracterizada pela total auséncia de resisténcia e o0 completo
desenvolvimento da reunido e da impulséo. A prova inclui todas as andaduras de escola e
todos os movimentos fundamentais.

5. Grande Prémio Especial - Prova do mesmo nivel do Grande Prémio.
E uma competicio do mesmo nivel do Grande Prémio na qual as transicoes,
especialmente, sdo da maior importancia.

6. Reprise Estilo Livre (Kur)

E uma competicdo de equitacdo artistica com mdsica para os niveis Poneis,
Juniores, Jovens Cavaleiros, Intermediaria | ou nivel Grande Prémio. Inclui todas as
andaduras de escola e os movimentos fundamentais como no teste de mesmo nivel.

7

Entretanto, o0 concorrente € inteiramente livre quanto a maneira de organizar sua
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apresentacao, dentro de um tempo fixado de acordo com com o regulamento técnico de
Estilo Livre. A prova deve mostrar claramente a identidade entre cavaleiros e cavalos bem
como harmonia em todos 0s movimentos e transicoes.

0 concorrente compora sua apresentacdo executando todos 0s movimentos
obrigatérios na sequéncia de sua escolha e onde os desejar. A0 mesmo tempo, devera
estabelecer a muasica para o0 acompanhamento da apresentacao.

0 Regulamento de Adestramento da FEI estabelece as exigéncias de cada nivel
para a Reprise Estilo Livre.

7. Periodicamente a CBH fara uma revisdo no Grupo de Reprises homologadas
pela CBH. SO poderdo ser utilizados nos Concursos Nacionais as reprises oficiais
adotadas pela FEI e pela CBH, inclusive as Reprises de Estilo Livre.

Art. 422 - Condicdes de Participacéao

1. Os Concursos e Campeonatos de Adestramento sao abertos para o0s
concorrentes Seniors e Seniors Amadores e Profissionais, para os concorrentes Mini-
Mirins , Mirins, Juniores e Jovens Cavaleiros nas Séries que lhes sdo destinadas.

1.1 Os concorrentes da categoria Seniors disputardo as provas em duas categorias
distintas, Amadores e Profissionais ,nas provas das Séries Elementar Aberta, Preliminar,
Média I, Média Il e Forte I, com premiacdo e contagem para efeito de Ranking em
separado.

Nas Séries Forte Il e Especial as provas serdao disputadas indistintamente, havendo
apenas a categoria Senior, que na Série Especial leva o nome de Senior Top.

1.2. Os concorrentes Mini-Mirins, Mirins, Juniors e Jovens Cavaleiros disputarédo as
provas exclusivas de suas categorias.

1.3. Os Mini- Mirins, Mirins e Juniors ndao poderdao competir nas Séries Forte e
Especial.

1.4. Com excecédo da Série Elementar Aberta, todas as demais serdo disputadas
no Campeonato Brasileiro.

1.5. A participacdo em qualquer série é livre em relagdo a categoria dos cavalos,
exceto quando explicita em regulamentacao especial.

2. Categoria dos concorrentes:
2.1. Um concorrente € considerado Senior a partir do inicio do ano em que atinge a

idade de 18 (dezoito) anos. A categoria Senior estad sub-dividida em Senior, Senior
Amador e Senior Profissional, de acordo com a regulamentacéo contida no Anexo V.
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2.2. Um concorrente é considerado Jovem Cavaleiro a partir do inicio do ano em
gue completar a idade de 16 (dezesseis ) anos até o fim do ano em que atinja a idade de
21 (vinte e um ) anos.

2.2. Um concorrente € considerado Junior a partir do inicio do ano em que
completa a idade de 14 ( quatorze ) anos até o fim do ano em que atinja a idade de 18
(dezoito) anos. Um concorrente Junior, a partir do inicio do ano em que atinge a idade de
16 anos, podera optar por participar em provas da categoria Senior, até a Série Especial.

2.3. Um concorrente ¢é considerado Mirim a partir do inicio do ano que atinja a
idade de 12 (doze) anos até o fim do ano em que atinja a idade de 14 (quatorze) anos.

2.4. Um concorrente é considerado Mini —Mirim a partir do dia em que completar 8
(oito) anos até o fim do ano em que completar 11(onze) anos.

3. As Séries estdo divididas em , Elementar, Elementar Aberta, Preliminar, Média
I, Média Il, Forte I, Forte Il e Especial. A regulamentacéo para participacdo nas diversas
séries fica assim estabelecida:

3.1. Série Especial - Prova Intermediéria 1l e nivel Grande Prémio (FEI).

3.2. Série Forte - nos Concursos Nacionais podera ser desdobrada em duas
sub-séries: Sub-Série Forte | e Sub-Série Forte Il , visando a permitir uma evolucao
gradativa aos exercicios mais adiantados, com um melhor rendimento.

3.2.1 - Sub-Série Forte | - Provas Fl, F2 e F3 (CBH) e Série Young Riders (FEI),
esta Ultima, aplicavel apenas para a categoria Jovens Cavaleiros.

3.2.2 - Sub-Série Forte Il - Provas Sao Jorge, Intermediaria | (FEI).

3.3. Série Média - nos Concursos Nacionais podera ser desdobrada em duas
sub-séries: Sub-Série Média | e Sub-Série Média Il, a fim de facilitar a evolugdo dos
animais recém incluidos na categoria.

3.3.1 - Sub-Série Média | - Provas MI-1, MI-2, MI-3 e MI-4 (CBH).

3.3.2 - Sub-Série Média Il - Provas MII- 1, MII-2 e MII-3 (CBH) e a série Juniores
(FEI), esta ultima, aplicavel apenas para a categoria Juniors.

3.4. Série Preliminar- Provas P1, P2, P3 e P4(CB H) e a série Children(FEl), esta
ultima, aplicavel apenas para a categoria Children

3.5. Série Elementar, Elementar Aberta - Provas E1, E2, E3 e E4 (CBH).

3.6. A série destinada a categoria Mini-Mirim é a Série Elementar, a categoria
Mirim, a Série Preliminar e a categoria Junior a Série Média Il. Entretanto, os cavaleiros
dessas trés categorias podem participar de outras seéries ndo destinadas as suas
categorias. Neste caso, disputam as provas em igualdade de condi¢cdes com a categoria
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imediatamente acima. Exemplo: os cavaleiros da categoria Mirim participam da Série
Média Il, em igualdade de condi¢cbes, com os cavaleiros Juniores. Caso nao haja
competidores da categoria Junior na Série Média Il, os concorrentes Mirins competem na
prova em igualdade de condigbes com os concorrentes Seniors Amadores. Os
concorrentes as categorias Mirim e Junior poderéo ainda optar por participar de provas de
nivel inferior as provas previstas para suas categorias. Nesse caso participardo em
igualdade de condi¢cdes com os Seniores Amadores.

3.7.Em qualquer concurso nacional as Federacdes e/ou Comissbes Organizadoras
deveréo incluir provas para Cavalos Novos na programacgao de seus eventos, visando a
estimular a criagado nacional a produzir, selecionar e desenvolver animais voltados para a
modalidade. As provas para Cavalos Novos deverdo abranger as séries para Cavalos
Novos de 4 anos, para Cavalos Novos de 5 anos e para Cavalos Novos de 6 anos. A
regulamentacdo especifica para esses eventos estd contida no Anexo CN, deste
Regulamento.

3.7. Os Concorrentes de qualquer categoria poderdo utilizar o briddao ou freio-
briddo (de acordo com o quadro de embocaduras permitidas no Regulamento da CBH)
para executarem as suas reprises, até a Série Média I, inclusive, em qualquer competicao
de ambito nacional. As Séries Forte |, Il e, Especial deverdo ser executadas
obrigatoriamente de freio-briddo. As Séries de Cavalos Novos deverdo ser executadas de
briddo, de acordo com regulamentacédo especifica.

Entretanto, nos eventos regidos pelos regulamentos da FEI, o tipo de embocadura
estabelecido por aquela Federacao devera ser obedecido.

3.8. SERIE ELEMENTAR ABERTA

A Série Elementar Aberta, que possui uma regulamentacao distinta da Série
Elementar (Mini-mirins), destina-se a incentivar a pratica do Adestramento, propiciando
aos cavaleiros novos e/ou cavalos novos a oportunidade de iniciarem—se na modalidade.
Poderdo participar destas séries cavaleiros Mirins , Juniores e Seniores Amadores e
Seniores Profissionais com cavalos de qualquer idade. No entanto, a classificacdo e
premiacdo para as categorias Amador e Profissional é feita em separado. O arreiamento €
livre no que respeita a sela e tipos de embocadura, podendo ser usado o brid&o e o freio-
briddo, de acordo com o quadro de embocaduras permitidas, incluindo se aquelas o freio
Pelham.

Na Série Elementar Aberta, é permitido a qualquer pessoa montar o animal do
concorrente, na area de aquecimento, antes da execuc¢éo da prova.

No que concerne ao uniforme , especificamente, para a Série Elementar Aberta
séo obrigatérios o uso de botas pretas, culote branco ou branco marfim e camisa branca.
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Para os Mirins e Juniores € obrigatério o uso de gorro de caca . Fica a critério do
concorrente 0 uso das esporas, que para essa série € opcional.

4. Para qualquer Concurso de Adestramento, o nimero de cavalos que cada
concorrente poderd montar é deixado ao critério da Entidade organizadora. Entretanto,
para os Campeonatos Brasileiros nenhum concorrente poderd montar mais de dois
cavalos.

5. Sempre que acontecer a disputa de uma prova por equipe em qualquer evento,
0s animais da equipe deveréao ser indicados previamente.

6. Em nenhum caso, e sob pena de desqualificacdo, pode ser autorizada a
participacdo em CAle, CAN ou CANO de um cavalo que tenha sido trabalhado por outra
pessoa, inclusive o tratador, que ndo o concorrente interessado, no proprio local do evento
ou fora dele, depois das 18:00 horas do dia que antecede a primeira prova do Concurso e
durante toda a duracdo do mesmo. Para os Campeonatos Brasileiros de Adestramento em
diante esta proibicdo amplia-se para as 48 horas que antecedem a primeira prova dos
Campeonatos. Excecdo feita a categoria Mini-Mirins em que os cavalos poderdo ser
montados por qualquer cavaleiro até 2 horas antes da realizacdo das provas e, para a
categoria Mirim até as 18:00 horas do dia que antecede a prova. Esta concesséao ¢é valida

para os Concursos Nacionais e Campeonatos.

7. Entretanto, um cavalo podera ser passeado - rédeas longas - por um tratador ou
ser trabalhado a guia por qualguer outra pessoa que ndo o concorrente.

8. Em nenhuma circunstancia, os cavalos podem ser autorizados a serem
trabalhados nas cocheiras ou a deixar o recinto das cocheiras, o terreno do concurso ou
0s terrenos supervisados pelos comisséarios, por motivo algum exceto com autorizacao de
um oficial do Concurso devidamente habilitado ou de um veterinario, objetivando o
interesse da saude ou do bem estar do cavalo.

9. Em todos os eventos nacionais, devem ser programadas provas das Séries
Elementar Aberta e Preliminar para Amadores e Profissionais com a finalidade de
estimular os cavaleiros que estdo ingressando na modalidade e preparando-se para as
séries mais adiantadas.

10. Os cavaleiros das categorias Mirim, Junior e Jovens Cavaleiros devem ser
incentivados a participar de eventos nacionais, realizando as provas internacionais da FEI
correspondentes a sua categoria, com a finalidade de elevar o nivel técnico dessas
categorias de base. Para isso as Comissdes Organizadoras devem fazer constar de sua
programacao provas das séries Children, Junior e Young Riders da FEI com chamada e
premiagao em separado.

11. Um mesmo cavalo s podera participar de duas séries distintas , no mesmo
dia, se uma delas for a Série Elementar Aberta .
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12. Na Série Elementar Aberta € permitido um mesmo cavalo participar na mesma
prova com no maximo dois cavaleiros distintos. Nas demais séries essa concessao néo é
autorizada.

Art. 423 - Inscricdes

As inscricdes devem ser feitas pelas Federacbes Estaduais em 3 fases como
previsto no Regulamento Geral da CBH.

Art. 424 - Declaracéao de Participantes

Salvo especificacdo em contrario, serdo adotadas as seguintes restricoes:

1. Os Chefes de Equipes devem declarar, por ocasido da Reunido Técnica
realizada na véspera do Concurso, os membros das Equipes e seus cavalos bem como 0s
nomes dos concorrentes individuais e de suas montadas.

2. Em caso de acidente ou de doenca, que sobrevenha a um concorrente e/ou a um
cavalo, que tenha sido declarado participante, o Chefe de Equipe pode, até uma hora
antes do inicio da prova, substitui-lo por outro concorrente e/ou cavalo escolhido entre os
definitivamente inscritos. A substituicdo sera solicitada pelo Chefe de Equipe mediante a
apresentacdo de Certificado do Médico ou do Veterinario Oficial do Concurso. 0
concorrente e/ou o cavalo retirado ndo poderdo mais participar nem como membros da
Equipe nem como individuais.

Art. 425 - Sorteio para a Ordem de Entrada

1. Deve ser feito um sorteio para cada prova. Este sorteio deve ser feito na
presenca do Presidente do Juari de Campo, do Delegado Técnico e dos Chefes de Equipe.
Pessoas nao autorizadas ndo podem ser admitidas neste sorteio.

2. 0 sorteio para a ordem de entrada, nas provas individuais, sera feito
independentemente da Federacdo Estadual a que o0s concorrentes pertencam. Se um
cavaleiro dispuser de mais de um cavalo,devera ser permitido um intervalo de pelo menos
5 cavalos ou um tempo de no minimo 50 minutos para preparacdo de sua segunda
montada.

3. Nas provas que compreendem cavaleiros da equipe e cavaleiros individuais, 0
sorteio deve ser feito da forma que se segue:

3.1. Colocam-se em uma urna numeros correspondentes ao total de participantes.
Faz-se um sorteio, sem levar em conta a Federagdo Estadual dos concorrentes, para
determinar a ordem de partida dos concorrentes individuais.
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3.2. Em seguida colocam-se na urna nimeros correspondentes ao total de equipes
inscritas e faz-se o sorteio para a ordem de partida das equipes.

3.3. Apos isso, colocam-se os numeros 1, 2, 3 e 4 na urna. Sdo chamados os
nomes dos conjuntos cavaleiro/cavalo e tirado um namero que da a ordem de partida, na
equipe, de cada conjunto. Quando a ordem de partida da primeira equipe estiver
completa, procede-se da mesma maneira para as outras equipes.

3.4. Nas provas por equipe, em que estas se componham de 2 ou 3 concorrentes e
s6 os dois melhores resultados contam para o resultado final, o sorteio deve ser efetuado
da mesma forma indicada em 3.3. acima, isto €, os numeros 1, 2 e 3 sdo usados mesmo
para as equipes que s6 tenham dois concorrentes.

3.5. Deve ser preparada uma lista de partida desde que as declaracdes de
participantes tenham sido feitas e antes de se realizar o sorteio. Em seguida os
concorrentes individuais serdo incluidos na lista de partida na ordem em que forem
sorteados. Depois, 0s concorrentes que fazem parte das equipes, sdo sucessivamente
incluidos nos lugares restantes, conforme a ordem fixada para eles.

3.6. Cada cavalo conserva o mesmo numero de identificacéo, recebido por ocasido
da chegada, durante toda a competicdo. E obrigatério o uso desse nimero pelo cavalo ou
pelo concorrente, a qualquer tempo, quando em trabalho nas areas de exercicio ou de
aguecimento (desde a hora da chegada até o término do evento) de forma a poder ser
identificado por todos os Oficiais e Comissarios do concurso. A auséncia da apresentacao
desse numero acarreta, primeiro, uma adverténcia e, em caso de reincidéncia, uma multa
imposta ao concorrente pelo Jari de Campo ou pelo Jari de Apelacéo, no valor minimo de
R$ 300,00 (trezentos reais). No caso de persisténcia no fato, o conjunto podera ser
eliminado ou desqualificado.

ART. 426 - Peso

Sem restrigdes.
ART. 427- Uniformes

1. Civis - Sao obrigatdrios : a casaca preta ou azul escura, cartola preta*, culote
branco ou branco marfim, plastron branco, luvas brancas,brancas marfim ou da
mesma cor da casaca, botas de couro negras e esporas.

1.1. Nas Séries Elementar, Preliminar e Média é autorizado o uso da jaqueta
preta ou azul escura, chapéu coco ou gorro de caca pretos** e gravata
branca.

* Se, por motivo de seguranca, o cavaleiro desejar usar uma protecéo de cabeca
autorizada( capacete de cor negra) , isto € permitido.

30



31
H CONFEDERACAO BRASILEIRA DE HIPISMO

** Para 0s Mini-Mirins , Mirins e Juniors é obrigatério o uso do capacete de
prote¢&o, na cor preta.

2. Militares - o regulamentar de sua corporagao.

3. As esporas devem ser de metal. O cdo da espora que pode ser reto ou curvo
deve ser dirigido para tras, a partir do meio dos bracos da espora, quando posicionados
no pé do cavaleiro.

Os bracos da espora devem ser lisos. Se possuirem rosetas, estas devem ser suaves e
poder girar livremente. Esporas de metal com pequeno cao em forma de botédo redondo de
plastico duro sdo permitidas . Esporas sem cao, também sao permitidas.

ART. 428 - Arreiamento

1. Sdo obrigatérios: sela de Adestramento que deve ser rasa e, ter abas longas e
verticais, o briddo ou o freio-briddo (conforme o nivel da prova), a barbela para o freio e a
focinheira comum. A focinheira nunca deve estar tdo firmemente ajustada a ponto de
causar dano ao cavalo. S&o opcionais a falsa barbela e a protecao de barbela de borracha
ou de couro. Para as provas das Séries Elementar, Preliminar e Média € autorizado o uso
do bridao ( vide quadro de brid6es permitidos), com focinheira comum ( Inglesa), aleméa
(Hanover), mexicana (cruzada sobre o chanfro) ou irlandesa ( Flash). A cabecada ,
inclusive a focinheira poderd ter uma prote¢cdo de couro acolchoada. Sdo proibidas
coberturas de sela.

2. Embocaduras. 0 briddo e o freio devem ser de metal ou plastico rigido e podem ser
cobertos de borracha (sem modificar o modelo). Envolver as embocaduras com material
de protecdo ou embocaduras de borracha flexivel ndo € permitidos. 0 braco da alavanca
(caimba) do freio é limitado a 10 cm de comprimento medido abaixo do bocado). Se o freio
tiver o bocado deslizante , a parte inferior da caimba ndo pode medir mais que 10 cm , no
ponto mais alto que o bocado possa atingir. A espessura do briddo deve ser tal que nao
produza ferimento ou prejuizo ao cavalo. O diametro minimo do bocado € de 12 mm para
o freio e 10 mm para o briddo. Para Poneis o diametro minimo devera ser de 10 mm e
para Cavalos Novos, 14 mm. O diametro do bocado € medido junto aos anéis ou hastes
do bocado.

3. Chicote. Em qualquer Evento Nacional, € permitido ao concorrente executar a reprise,
portando um chicote, excecao feita aos Campeonatos Brasileiros em que € proibido o uso
do mesmo sob pena de eliminagdo. O comprimento maximo do chicote ndo devera
exceder 1.20 m. Ao concorrente que executar a reprise portando um chicote maior que
1.20m sera imposta uma penalidade de 4 pontos por juiz, que serdo deduzidos do total de
pontos obtido na prova. Para a Categoria Poneis, o comprimento maximo € de 100 cm.

Em eventos internacionais, é proibido, sob pena de eliminacdo, portar um chicote, durante
a apresentacao no picadeiro. Contudo, o uso do chicote com o comprimento méaximo de
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1.20 m , na area de aquecimento é permitido. O chicote devera ser descartado antes de
entrar no recinto onde se situa o picadeiro de competicdo, caso contrario o concorrente
sera penalizado com 4 pontos por juiz. Somente cavaleiros ou tratadores quando
trabalhando montados , caminhando ou trabalhando a guia, estdo autorizados a portar um
chicote nas areas do evento.

4. Enredeamentos especiais e protetores. Sdo estritamente proibidos, sob pena de
eliminacdo: os martingais, peitorais, as rédeas de roldanas e quaisquer outros
enredeamentos tais como rédeas laterais, rédeas alemas, “nasal strips”, etc, bem como
qualquer espécie de feltros, caneleiras, bandagens, e outros protetores. Qualquer sistema
de antolhos, capuzes, ou abafadores de ruidos de orelha s&o proibidos.

5. Enfeites. E estritamente proibido enfeitar a cauda ou qualquer outra parte do cavalo
com itens extravagantes , tais como fitas, flores ou outros. Entretanto, um trangado normal
da crina e da cauda do cavalo é permitido.

6. Caudas falsas/ Extensdo de caudas sao permitidas somente com permissao da CBH
ou FEI, conforme o ambito do concurso. Os pedidos devem ser encaminhados a
Secretaria daquelas entidades , acompanhados de fotografias e certificado veterinario. As
caudas falsas ndo devem possuir qualquer parte de metal, excecao feita para ilhoses e
ganchos.

7. Toucas contra moscas sao permitidas somente para proteger os cavalos de insetos.
Estas protecfes serdo autorizadas somente em casos extremos e, a critério do Presidente
do Juri de Campo/ Delegado Técnico. As toucas devem ser discretas e ndo devem cobrir
os olhos do cavalo.

8. O uso dos fones de ouvido pelos cavaleiros € estritamente proibido por ocasido da
realizacdo da prova, de qualquer nivel ou categoria, sob pena de eliminacdo. Entretanto, o
seu uso é permitido durante os treinamentos ou nas areas de aquecimento.

5. Exame de arreiamento. Deve ser designado um Comissario para atuar como Juiz de
Arreiamento para verificar o arreiamento de cada cavalo, imediatamente, depois que deixar
o0 picadeiro. Qualquer discrepancia devera ser relatada ao Juiz em C e acarretara a
eliminacdo imediata. A verificacdo da embocadura deve ser feita com a maior cautela
porque determinados cavalos sdo muito delicados e sensiveis na boca (Ver o Manual para
o Comissario Chefe da FEI).

O Juiz de Arreiamento deve usar luvas cirargicas e descartaveis, quando verificar a
embocadura (um par de luvas por cavalo)

6. Aquecimento e areas de treinamento Os paragrafos 1 e 4 acima também sé&o validos
para as areas de aquecimento e de outras areas de treinamento onde, entretanto, sao
permitidos o briddo com focinheira comum, focinheira alem& (Hanover), mexicana
(cruzada sobre o chanfro), irlandesa ( Flash), o martingal de anéis, o uso de ligas ou
protetores.
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Rédeas diretas laterais ou duplas (triangulo/dreieck zlgel) sdo permitidas na guia. O
trabalho a guia € autorizado quando utilizada apenas uma guia.

7. Nomero de Identificacdo. Cada cavalo conserva o mesmo numero de identificacao
fornecido pela organizacdo , na chegada , durante toda a competi¢do. E obrigatério que
este numero seja usado pelo cavalo enquanto estiver competindo ativamente e, todos 0s
momentos em que estiver trabalhando nas areas de exercicio e treinamento ou sendo
puxado ao passo ( desde a hora de sua chegada até o término do evento), de modo que
ele possa ser identificado pelos Oficiais e Fiscais (Steward) do evento. O ndo uso do
numero de identificacdo, visivel, incorre , inicialmente em uma adverténcia e, caso se
repita a falta , uma penalidade é imposta ao competidor pelo Jari de Campo.
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QUADRO DE EMBOCADURAS PERMITIDAS

Diferentes tipos de duplo bocados

Briddes:

1. Briddo comum

2. a.b.c Briddo com dupla articulagdo, onde a parte do meio € arredondada. Com
bridao oliva também € permitido

d. Briddo com dupla articulagcdo com elo giratério na secao central
e. Bridao rotativo com a peca do meio giratoria.

3. Bridao a oliva

4. Bridao com caimbas superiores e anéis para fixacao da faceira

Freios:
5. Freio comum sem passagem de lingua
6+7. Freios com caimbas retas e passagem de lingua

8. Freio com passagem de lingua e bocado deslizante (Weymouth)
Freios com caimbas rotativas também s&o permitidos9. Variacao dos freios 6,7 e 8
10. Freios com caimbas curvas em S
11. Barbela (de metal ou couro ou, mista)
12. Falsa barbela
13. Protetor de barbela em couro

14. Protetor de barbela em borracha.
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BridGes para duplo bocado

d—b =0

4 2c

G==0

2d

C===D Q=D
—==) —===)

2e
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Freios

5
6

Nota: Os ganchos dos freios ndo devem ser fixados.

10
1]
13

D
14
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N =

7.

8.

9.

Diferentes Tipos de Bridao

Briddo comum

. a,b,c Briddo com dupla articulagdo, onde a parte do meio €

arredondada.

. Bridao a oliva

Briddo em D (Verdun)

. Bridao a oliva com caimbas

. Briddo comum com caimbas (Fulmer)

Briddo com caimbas superiores
Briddo com caimbas superiores e anéis para fixacdo da faceira

Briddo com bocado reto. Permitido também com “mullen mouth” e,

com briddo com argola a oliva

10. Briddo com o bocado rotativo

11. Briddo com dupla articulacdo e peca do meio rotativa

12. Bridao rotativo.
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Diferentes tipos de Bridio

=0 C=0
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12. Briddes rotativos

C==D
——=0)

=0
—=z=
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Focinheiras Permitidas

3. Focinheira Flash 4, Focinheirai mexicana

5. Focinheira combinada — ndo deve apertar a garganta

1, 3 e 4 nédo sdo permitidas quando usadas com freio e bridao
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Exemplo de duplo bocado com focinheira , freio, briddo e barbela

Exemplo de sela de Adestramento permitida

Rédeas duplas laterais (triangulo/dreieck ziigel)
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ART. 429 -Pista e Terreno de Exercicios

1. O terreno, plano e nivelado, deve ter um comprimento de 60 metros por uma
largura de 20 metros. 0 desnivel em diagonal ou no sentido do comprimento, em caso
algum, pode ultrapassar 0,50 metro. O desnivel no sentido da largura do terreno, em caso
algum, pode ultrapassar 0,20 metro. O picadeiro deve ser, predominantemente de areia.
As medidas sdo tomadas no interior do picadeiro, que deve ficar afastado do publico de
uma distancia minima de 10 metros. Para as competi¢cdes em recinto fechado, a distancia
minima, em principio, deve ser de 2 metros. 0 cercado deve consistir de uma cerca baixa,
branca ( que néo deve ser fixa), de 0,30 metro de altura. A parte do cercado, em A, deve
ser facil de remover a fim de permitir a entrada e saida do concorrente no picadeiro. 0O
espacamento entre as barras do cercado deve ser de forma a impedir que os cascos do
cavalo possam ficar presos.

2. Letras. As letras seréo colocadas por fora do cercado, a cerca de 0,50 metro do
mesmo e claramente indicadas. E aconselhavel colocar uma marca especial na face
interna do cercado na altura da letra em questao.

3. Linha do meio. A marcacdo da linha do meio fica a critério da Comisséo
Organizadora. Quando a linha do meio for marcada, ela deve ser refeita com rolo e
remarcada. Os pontos D-L-X-1 e G ndo devem ser marcados. Para as provas de Estilo
Livre e Cavalos Novos a marcac¢éao da linha do meio nao é recomendada.

4. Local de Juizes. Trés juizes devem ser posicionados ao longo do lado menor do
picadeiro, a uma distancia de 5 metros do cercado, no maximo e, no minimo de 3 metros
do picadeiro em competicdes em local aberto e, preferencialmente, no minimo de 2 metros
em competicdes em recinto fechado; o Presidente ( C) no prolongamento da linha do
meio, e os dois outros (M e H) ) a 2,50 metros para o interior do prolongamento dos lados
maiores. Os outros dois juizes laterais (B e E) devem ser posicionados , no maximo de
5metros e no minimo de 3 metros do picadeiro, em B e E, respectivamente ; em
competicdes realizadas em recinto fechado € preferivel um minimo de 2 metros. Quando
estdo sendo usados trés juizes, um deles deve sentar-se no lado maior.

5 Cabine do Juri. Todos os Juizes devem estar posicionados em cabines ou
plataformas separadas, a cerca de né&o menos de 0,50 metro (para as provas de Estilo
Livre, se possivel, um pouco mais elevado), acima do nivel do solo para melhor
visibilidade. O local destinado ao julgamento devera suficientemente espacoso para
acomodar trés pessoas. Os locais destinados aos juizes situados em E e B devem dispor
de janelas laterais.

6. Intervalo.

Se houver mais de 40 concorrentes em uma prova , a Comissdo Organizadora
podera considerar a possibilidade de realizar a competicio em dois dias. E necessario
fazer uma pausa de 10 minutos ap0s 5 ou 8 concorrentes, para reconstituir o piso.
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O intervalo ou pausa durante a competicdo de Adestramento ndo deve exceder
mais do que duas horas ( almoco, etc.) e, ndo deve ser interrompida por qualquer outra
competicao.

Em condicbes climaticas extremamente desfavoraveis ou qualquer situacao
extrema que exija que o Presidente do Juri interrompa a competicao , ele podera tocar o
sino e suspender a prova. O cavaleiro afetado no momento em que a competicido foi
interrompida podera retornar para completar a sua prova tao logo as condi¢des permitam.

7. Entrada no picadeiro. Em competicdes em locais fechados , em que nédo haja
espaco para os cavaleiros e seus cavalos deslocarem-se ao redor do picadeiro, antes de
iniciar a prova , 0s cavaleiros podem ser autorizados a entrar no picadeiro de competicao
por um periodo de noventa segundos até o sino tocar. Apos o toque , o competidor devera
iniciar a sua prova, sem deixar o picadeiro.

O juiz em C é responséavel pelo sino e pela marcacdo do tempo. Um reldgio
mostrando 45/60 segundos devera ser claramente visivel para o cavaleiro.

8.Treinamento no picadeiro. E proibido sob pena de desqualificacdo, que um
conjunto cavaleiro/cavalo utilize a pista de competicdo em qualquer outro momento que
nao a de sua apresentacdo ou quando a critério da Comissao Organizadora o picadeiro de
competicdo € aberto para treinamento. Excecdes podem ser feitas pelo Delegado Técnico
ou pelo Presidente do Juri de campo.

9.Picadeiro de treinamento. Deve ser posto a disposicdo dos concorrentes,no
minimo dois dias antes da primeira prova do Concurso, um terreno de exercicios de 60 x
20m. Este terreno deve, se possivel, ser da mesma consisténcia e natureza que o terreno
de competicdo. Quando isso ndo for possivel deve ser permitido aos concorrentes
exercitar seus cavalos no picadeiro de competicdo. Nesse caso, é organizado um horario,
fixando o periodo em que os competidores poderdo utilizar o picadeiro principal. Por
solicitacdo do Juri de Campo, Juiz Externo ou pelo Comissario Chefe a Comissao
organizadora devera providenciar Comissarios para supervisionar as areas de
treinamento, que devem estar abertas ,no minimo, trés horas antes do inicio da
competicdo ou desde a hora que as cocheiras sejam abertas pela manha.

10. Falha técnica. No caso de uma falha técnica que possa interferir na
competi¢do, o Juiz em C tocara o sino. E recomendado que em casos claros de algum
disturbio externo, o0 mesmo procedimento seja aplicado.No caso da musica de um
concorrente falhar durante a apresentacdo de uma prova Estilo Livre, o cavaleiro pode,
com a permissdao do Juiz em C, deixar o picadeiro. Ndo devera haver a menor
interferéncia no horario de entrada dos demais cavaleiros. O concorrente em questao
devera retornar para completar ou reiniciar sua apresentacao, durante um intervalo ou no
final da competicdo. O Presidente do Jari , apés consultar o cavaleiro, determinard quando
0 mesmo devera retornar ao picadeiro. Fica a critério do cavaleiro reiniciar a prova ou
comecar do ponto em que a musica falhou. De qualquer modo as notas ja consignadas
nao serdo mudadas.
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ART. 430 - Execucdao das Reprises

1. As reprises oficiais da CBH devem ser executadas inteiramente de cor e todos 0s
movimentos que elas comportam, devem suceder-se na ordem indicada. Em certos casos
especiais, quando forem previstas outras reprises devidamente autorizadas, poderao ser
ditadas.

2. Erro de percurso. Quando um concorrente comete um "erro de percurso” volve
para o lado errado, esquece um movimento, etc., o Juiz em C 0 avisa com um toque do
sino. 0 Presidente do Juri, se necessario, indica o ponto em que deve retomar a reprise e
0 movimento seguinte a executar. Em seguida, deixa-o continuar por sua conta.

Todavia, em certos casos, se bem que o concorrente tenha cometido o "erro de
percurso”, o toque do sino pode, desnecessariamente impedir a fluéncia da execucao - por
exemplo, se 0 concorrente executar uma transicdo do trote médio para o passo reunido
em V em vez de em K ou, galopando pela linha do meio, executar uma pirueta em D em
vez de em L, cabe ao Juiz em C decidir se tocara o sino ou ndo. Entretanto, se o sino nao
é tocado em virtude de um “erro de percurso” e a reprise exige que 0 mesmo movimento
seja repetido e o cavaleiro comete 0 mesmo erro, o cavaleiro é penalizado somente uma
vez.

A decisdo se ocorreu ou ndo um erro de percurso € do Presidente do Juri de
Campo. As notas dos outros juizes serdo ajustadas de acordo com a decisdo do
Presidente do Juri.

2. Penalizagédo. S&o considerados erros e devem ser penalizados:

- erro de percurso ou

- entrar no picadeiro portando um chicote em Campeonatos ou com o chicote fora da
medida nos Concursos

- ndo entrar no picadeiro em 45 seg apos o toque de sino

-entrar no picadeiro antes do toque de sino ou

- no Estilo Livre , entrar no picadeiro apés mais de 20 seg de musica.

- Primeiraerro ........cccccvvvvvvnnnnnn. 2 pontos
- Segundo erro .......oooeveveiiinnnnnnn. 4 pontos
- Terceiro erro ........ccccvvvvvvvvvnnnnnn. Eliminacao

Para as reprises de Estilo Livre

- Primeiro erro.........ccccoevvvvvveviiinnnnnns 1% do somatorio total possivel
-Segundo €rro .......ccoeeevviieieiiiiiiin, 2% do somatério total possivel
- TErCeir0 €rro ....coccvvvvveerieieeeeeaeeenn Eliminacao

O mesmo critério das Reprises de Estilo Livre se aplica as reprises de Cavalos Novos
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4. Erro de reprise/lexecucdo. Quando o concorrente cometer um "erro de
execucao" trote elevado em vez de sentado ou, por ocasido da saudacgédo, ndo segura as
rédeas numa sé mao, etc. - deve ser penalizado como por um "erro de percurso”. Em
principio, ndo é permitido ao concorrente repetir um movimento da reprise exceto quanto o
Presidente do Juari de Campo decidir que foi cometido um "erro de percurso” (toque do
Sino).

Contudo, se o cavaleiro tiver iniciado a execu¢do de um movimento e tentar repetir
esse movimento os Juizes devem considerar apenas 0 primeiro movimento apresentado
e, a0 mesmo tempo, penaliza-lo como um "erro de percurso".

5. Erro ndo notado. Quando o Jari ndo se der conta de um erro, 0 concorrente tem
o beneficio da duvida.

6. Pontos de penalizac&do. Todos os erros de reprise , tenha o sino tocado ou néo,
deverao ser penalizados e deduzidos, na folha de cada Juiz, do total de pontos obtidos
pelo concorrente.

7. Manqueira. Em caso de manqueira caracterizada, o Juiz em C avisa 0
concorrente que esta eliminado. Sua deciséo é irrecorrivel.

8. Ponto em que o movimento deve ser executado. Um movimento devera ser
realizado , no momento em que o0 corpo do cavaleiro atinge o ponto do picadeiro em que
esse movimento € exigido, exceto em transicdes onde o cavalo aproxima-se da letra por
uma diagonal ou perpendicular na diregdo em que as letras estdo posicionadas. Neste
caso, as transicdes devem ser feitas quando o chanfro do cavalo atinge a pista , onde a
letra esta posicionada. Assim , o cavalo estara direito na transicao.

9. Toque de sino. Ap6s o toque de sino, o competidor devera entrar no picadeiro
em A, 0 mais breve possivel. Sera eliminado qualquer concorrente que nao tenha entrado
no picadeiro apés 45 segundos que se seguirem ao sinal do sino. 0 concorrente deve
procurar o caminho mais curto para A desde o ponto em que se encontrar. 0 mesmo
acontecera com qualguer concorrente que entre na pista em A, antes do toque do sino ter
sido dado.O Juiz em C é responsavel pelo sino e pela marcacdo do tempo. Um reldgio
mostrando 45/90 segundos devera estar claramente visivel para o concorrente.

10.Saudacéao. Por ocasido da saudacéo, os concorrentes sao obrigados a segurar
as rédeas com uma das maos.

11.Queda. Em caso de queda do cavalo e/ou cavaleiro, o cavaleiro sera eliminado.

12.Deixar o picadeiro durante a competicdo. Um cavalo que saia completamente
da pista com os quatro membros, por ocasidao de uma apresentacdo de Adestramento,
entre 0 momento de sua entrada e o de sua saida, em A, deve ser eliminado.

13. Defesa. Qualquer defesa que impeca o0 prosseguimento da reprise durante

mais de 20 segundos é penalizada com a eliminacéo. Contudo, defesa que pode colocar
em risco o cavaleiro, cavalo, juizes ou o publico serdo passiveis de eliminacdo , por
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razdoes de seguranca, em menos de 20 segundos. Isto se aplica também para qualquer
resisténcia que ocorra antes da entrada no picadeiro.

14. Inicio e término da reprise. Uma reprise comec¢a no momento da entrada em
A e termina ap0s a saudacdo no final da reprise logo que o cavalo se mover para a frente.
Qualquer incidente antes do inicio e depois do término da reprise ndo tem qualquer
influéncia nos graus. 0 concorrente deve retirar-se do picadeiro da maneira que estiver
prevista na reprise.

15.Ajuda externa. Qualquer intervencdo externa pela voz, por sinais, etc., €
considerada ilegal ou como ajuda ndo autorizada ao cavaleiro ou ao cavalo. Um cavaleiro
ou cavalo que recebe uma ajuda positiva deve ser eliminado.

16. Outras razdes para a eliminacédo também podem ser:

- Cavalo e cavaleiro ndo estdo capacitados a preencher as exigéncias do nivel

- A performance vai de encontro ao bem estar do cavalo

- O conjunto ndo entrar no picadeiro dentro do tempo especificado. Excecéo
guando uma razdo valida for informada ao Juiz em C, como por exemplo perder a
ferradura, etc.

17. Detalhes Referentes a Reprise Livre.

O cavaleiro deve entrar no picadeiro em até 20 segundos, contados a partir do
inicio da masica.

No inicio e no fim de uma reprise de Estilo Livre, é obrigatério um alto para
saudacéao.

0 tempo da reprise comecara a contar quando o cavaleiro partir depois do alto.

Mais detalhes, consultar o Anexo IV

ART. 431 - Tempo

A execucdo das reprises ndo € cronometrada, exceto na Reprise Estilo Livre.44
tempo apontado nas folhas de juizes é somente informativo.

ART. 432 - Graus

1. Todos os movimentos e determinadas transicées de um a outro, que devem ser
julgados pelos juizes, sdo numerados nas folhas de juizes.

2. Recebem graus de 0 a 10 dados por cada juiz. 0 grau 0 € o mais baixo e o grau
10 o mais alto.
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3. A escala dos graus € a seguinte:

10 — Excelente 4 — Insuficiente
9 - Muito Bom 3 - Quase mal
8 —Bom 2 — Mal
7 - Quase bom 1 - Muito mal
6 - Satisfatorio 0 - Nao executado
5 - Suficiente

Por "ndo executado" deve-se compreender que, praticamente , nada do movimento
pedido foi apresentado.
Em reprises de Estilo Livre , meias notas podem ser atribuidas nos graus artisticos.,

4. Sao atribuidos graus de conjunto depois que o concorrente tiver terminado sua
reprise por:
1. Andaduras
2. Impulséo
3. Submisséao
4. Posicao e o assento do concorrente; a correcao e o efeito das ajudas
Cada grau de conjunto varia de 0 a 10.

5. Os graus de conjunto bem como certos movimentos dificeis podem ser dotados
de coeficiente. Nas Reprises Oficiais Nacionais, este coeficiente serd fixado pela
Comissdo de Adestramento da CBH. Nas Reprises Oficiais da FEI, este coeficiente &
fixado pelo Bureau da FEI.

ART. 433 — FOLHAS DOS JUIZES

1. As folhas de juiz deverao ter duas colunas: a primeira para o grau inicial e a
segunda para o grau corrigido, quando for o caso. Qualquer grau corrigido deve ser
assinado pelo juiz. Os graus deverao ser registrados a tinta. Além dessas colunas deverao
haver outras duas: uma para o coeficiente do movimento, se for o caso, e outra para o
Grau Final apos a multiplicacdo pelo coeficiente.

2. Existe, igualmente, uma coluna para as observacfes do Juiz que assinalaréa ai,
tanto quanto possivel, o motivo de seu julgamento. Fazer observacbes € fortemente
recomendado, principalmente quando forem dados graus 5 ou menos.

3. As folhas de Juiz do CAle, CAN, CANO e Campeonatos devem ser entregues aos
Chefes de Equipes ou diretamente aos cavaleiros logo apds a confirmacdo dos
resultados, a fim de servirem de orientacdo para as provas seguintes.

4. Todas as reprises , tanto da Série Nacional como Internacional poderdo ser obtidas
através do site da CBH , na Internet.

ART. 434 - CLASSIFICACAO
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1. Depois de cada apresentacédo e depois de cada Juiz ter dado seus graus de
conjunto e assinado as folhas, estas passam as maos dos secretarios contabilistas. Os
graus sdo multiplicados pelos coeficientes correspondentes, se for o caso, e, em seguida,
totalizados. E, entéo, feita a subtracdo em cada folha de Juiz dos pontos de penalizacéo
incorridos por erros na execucgao das reprises.

2. 0 total de pontos para a classificacdo é obtido somando o total de pontos
constantes de cada folha de Juiz.

3. Estabelece-se a classificacao individual como se segue:

3.1. Em todas as provas, € vencedor o concorrente que tiver obtido o total de
pontos percentuais mais elevado, segundo classificado o que se segue e assim por diante.
Em caso de igualdade de pontos, os concorrentes séo classificados empatados.

3.2. Em caso de igualdade de percentual para os trés primeiros lugares, 0s que
obtiverem os maiores Graus de Conjunto serdo os melhores classificados.

Em caso de igualdade de pontos numa prova de Estilo Livre, sera melhor
classificado, em caso de empate, 0 que obtiver o melhor resultado na Parte Artistica

4. A classificacéo por equipe estabelece-se como se segue: em todas as provas
por equipe sera primeira a equipe que obtiver o total de pontos mais alto, segunda a que
se seguir, e assim por diante. Em caso de igualdade de pontos, serd primeira a equipe
cujo concorrente pior classificado tiver o melhor resultado.

ART. 435 — PUBLICACAO DOS RESULTADOS

1. Depois de cada apresentacdo, o total de pontos atribuidos por cada Juiz sera
publicado separada e provisoriamente, bem como o total geral. (Por exemplo: 1)
Percentual por juiz E= 69.990% H= 70.333% C= 70.205% M= 71.120% B= 69.6605
2) Percentual total : 70.261%. )

2. Depois do anuncio da classificacao final da prova e o percentual total (2), o
percentual (1) atribuidos por cada Juiz identificado pelo seu nome, é comunicado a
imprensa e, em seguida a CBH.

3. Todos os resultados devem ser publicados em percentagem, com aproximacao
até milésimo.

4. Caso um competidor desista previamente de competir, é dispensado, eliminado
ou ndo compareca antes ou durante a realizacdo de uma reprise, as palavras “desistiu”,
ou “dispensado” , “eliminado” ou “ndo compareceu” deverdo aparecer depois do nhome do
competidor na folha de resultado final.

48



49
H CONFEDERACAO BRASILEIRA DE HIPISMO

ART. 436 — ENTREGA DE PREMIOS

1. E obrigatério o comparecimento dos conjuntos cavaleiros/ cavalos na cerimonia
de entrega de prémio. Qualquer auséncia injustificada fara o conjunto perder a
classificagdo. 0 uniforme e o arreiamento para essa cerimbnia serdo 0s mesmos dos
concursos. Sao entretanto, autorizadas as bandagens pretas e brancas. Caso a ceriménia
seja a pé, e ap0s a prova, 0s cavaleiros deverdo comparecer com o uniforme de
competicao.

2. 0 Presidente do Juri de Campo ou o Juiz em C, na prova deve estar presente e
ser convidado a participar dessa cerimbnia e poderd aprovar, sSe nhecessario,
procedimentos diversos em relacdo aos supra citados.

3. As escarapelas deverdo ser colocadas nas cabecadas dos cavalos , antes da
entrega de prémios.

Capitulo Ill = Jari de Campo — Jari de Apelacdo Comisséo Veterinaria e Veterinario
Oficial - Comissarios - Crueldade

ART. 437 — JURI DE CAMPO

1. Em todas as provas nacionais, em que se utilize as reprises oficiais da FEI, as
reprises oficiais da CBH e, eventualmente, outras reprises, o Juri de Campo deve ser
composto de cinco (5) membros, inclusive o Presidente. Todavia, face a certas imposicoes
ocasionais, o Juri podera ser composto por apenas trés (3) membros, inclusive o
Presidente. Todas as possiveis variagcbes na composicdo do Juri de Campo estdo
previstas com detalhe no Art. 429.8. Quanto ao posicionamento do Jari de Campo,
gualquer que seja o numero de Juizes utilizados, devemos igualmente nos reportar ao art.
429.5.

2. Sado tomados em consideracdo os graus de todos os Juizes para o
estabelecimento da classificacéo final, quer individual quer por equipes.

3. Cada Juiz deve ser assistido por um Secretario.

4. Além do Secretario, o Presidente do Juri de Campo deve ser assistido por um
adjunto, que tem por tarefa acompanhar o desenrolar da prova, avisar o Presidente de
gualquer erro de percurso ou de reprise e, por ordem do Presidente, tocar o0 sino, avisar o
concorrente onde deve retomar sua reprise, em caso de erro, 0 movimento a seguir e
fazer anotar na folha de Juiz todas as informacdes relativas a cada concorrente.
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5. Cada Juiz deve ser instalado numa casinhola - ou numa plataforma separada,
nas condigbes especificadas no Art. 429 acima. Recomenda-se observar o movimento do
sol durante o dia de forma a evitar que, em algum momento, o Juiz possa ter sua visao
prejudicada pela luz do sol ou seus reflexos.

6. Nas proximidades do Juri deve ser prevista uma localizacéo de facil acesso para
a contabilidade.

7. Para os Campeonatos Brasileiros e os Concursos de Adestramento Nacionais
Oficiais, a Diretoria de Adestramento da CBH reservar-se-4 o direito de nomear o
Delegado Técnico d Campeonato, o Presidente e membros do Juri de Campo, o
Presidente e membros do Juari de Apelacdo. Para os demais eventos - Concursos de
Adestramento Nacionais, Concursos de Adestramento Interestaduais - 0 Presidente do
Juri de Campo e os demais membros do Juri podem ser escolhidos entre os relacionados
no quadro de Juizes da CBH pela propria Federacdo Estadual organizadora de evento,
com excecao do Delegado Técnico que serd designado pela Confederacdo. Os nomes
selecionados pelas Federacdes devem ser submetidos & aprovacdo da CBH. E autorizado
0 convite a Juizes Internacionais estrangeiros para compor o Juri de Campo do evento, de
forma que nos Concursos de Adestramento Nacionais, ndo excedam o numero de juizes
nacionais e que sejam submetidos a prévia autorizacdo da CBH.

8. Os CDlI's deverao ter na constituicdo do Juri de Campo pelo menos um juiz
brasileiro, quer seja formado por trés ou cinco juizes e devem ser submetidos a aprovacao
da CBH.

9. Para todos os eventos, devem ser designados, pela entidade organizadora, um
ou dois Juizes suplementares, escolhidos da forma mencionada acima.

10. Em todos os eventos, o Juri de Campo deve ser um Juri Nacional, isto €, os
Juizes devem pertencer ao quadro da CBH e qualificados a julgar os niveis a que
estiverem sendo convidados. Os juris constituidos de trés membros devem ter pelo menos
um Juiz Externo e, quando for constituido de cinco membros devera ter no minimo dois
Juizes Externos ou seja Juizes de outras Federacfes Estaduais que néo a organizadora.

11. O Presidente do Juri e os demais membros do Juri devem estar no local, o mais
tardar, no dia que precede a primeira prova do Concurso. 0 Juri de Campo deve estar
constituido 30 minutos antes do inicio da prova ser julgada.

12. Na véspera da primeira prova, em hora a ser definida no Programa, o
Presidente e os demais membros do Juri devem se reunir para trocar idéias e acordar seu
julgamento.

13. Em todos os eventos em que sejam previstos provas da Série Especial, sempre
que possivel, deve ser posto a disposi¢ao do Juri de Campo um conjunto cavaleiro/cavalo,
nao participante do evento, a fim de que os Juizes possam discutir em conjunto e, se
possivel, se porem de acordo sobre sua apreciacdo mutua, particularmente sobre as
dificuldades maiores das provas para essa categoria. Isto € igualmente aconselhavel para
todos os demais eventos.
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14. Os Juizes devem estabelecer um rodizio em suas posi¢cdes nos diferentes dias
de concurso, de forma que o Presidente do Juri de Campo, designado no Programa,
esteja posicionado, em C no dia da Prova mais importante do evento.

15. Nos eventos em que forem programadas as Série Elementar Aberta, a
Comissédo Organizadora devera constituir o Jari de Campo, para essas séries, com
membros do Quadro de Juizes Estadual, visando a criar oportunidade para que o0s
mesmos possam praticar a técnica de julgamento.

16. Os Juizes ao serem convidados para julgar um concurso oficial da CBH
deverdo receber da Comissdo Organizadora do evento, sem nenhum o6nuspara 0S
mesmos , passagem aérea ou reembolso de gasto com transporte e hospedagem (caso
ndo residam na sede do evento), alimentacdo, transporte local e a diaria minima de R$
250,00.

17. A Comissdo Organizadora de um evento devera levar em conta ao indicar os
Juizes,que as seguintes pessoas ndo podem integrar um Juri de Campo, por ficar patente
gue a sua atuacgdao caracteriza um “conflito de interesse”:

- Proprietario de um cavalo, participante do evento;

- Cavaleiro habitual de um cavalo que participe da competicdo com um concorrente;

- Chefes de Equipe e Oficiais da equipe, cujos competidores participem da competicéo;
- Treinadores regulares, empregados e empregadores dos competidores.

Sao considerados treinadores regulares aqueles que treinam cavalo/cavaleiro por
mais do que trés dias , no periodo de trés meses que antecedem o evento.

Obs.: uma clinica de Adestramento , realizada por um Juiz , onde cavaleiros e
cavalos sdo utilizados para demonstracdo, por uma sessao, ndo € considerada como
treinamento.

- Parentes de proprietarios, de competidores , de Chefes de Equipe ou de Oficiais de
Equipe;

- Pessoas que tenham interesse financeiro ou pessoal no cavalo ou competidor que
participe da competicao.

Os Juizes ao serem convidados para julgar um determinado evento devem declarar
em tempo util se possuem algum conflito de interesse que impossibilite a sua participacao,
a fim de que a Comissao Organizadora possa providenciar substitutos para o evento.

16. A Comissao Organizadora de um evento devera levar em conta , ao indicar o

Jari de Campo, o que prescreve o Regulamento Geral da CBH, no que concerne a conflito
de interesses (Cap VIII - Art 158- Designacédo de Juizes e Juri).

ART. 438 — JURI DE APELACAO
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0 Regulamento Geral da CBH trata das atribuicdes do Jari de Apelacdo e de sua
composicao.

ART. 439 — CRUELDADE
1. 0 Regulamento Geral trata do assunto.

2. 0 Juri de Campo ou o Juri de Apelacdo decidira as sancfes a serem impostas a
gualquer pessoa culpada. Tais pessoas poderdo ser sancionadas com uma adverténcia,
uma multa de até o equivalente a 10 (dez) vezes o valor da taxa de inscricdo, uma
desqualificacdo na prova em que tiver ocorrido a transgressao ou uma desqualificacdo do
Concurso, mesmo das provas anteriormente realizadas em que o infrator tenha se
classificado.

Nos casos mais graves, além da sancdo imposta pelo Juri de Campo ou pelo Juri
de Apelacdo, a ocorréncia podera ser comunicada a CBH para encaminhamento e
processo no Superior Tribunal de Justica da CBH.

ART. 440 — COMISSAO VETERINARIA OFICIAL

Conforme a magnitude do evento, deve ser nomeada uma Comissdo Veterinaria
ou, apenas, um Veterinario Oficial para o evento.

2. As atividades e encargos dessa Comisséo Veterinaria ou desse Veterinario
Oficial sdo regulados pelo Regulamento Veterinario da CBH.

ART. 441 — COMISSARIOS

0 Regulamento Geral trata do assunto.
A indicacdo do Comissario é atribuicdo da Federacéo organizadora do evento.

Capitulo IV — Inspecdes e Exames Veterinarios Controle e Medicagcdo Passaporte
dos Cavalos
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ART. 442 — INSPECOES E EXAMES VETERINARIOS

As inspecdes e Exames Veterinarios devem ser feitos em conformidade com o
Regulamento Veterinario da CBH e com o que esta estipulado no Anexo | deste
Regulamento.

ART. 443 — CONTROLE DE MEDICACAO DOS CAVALOS

0 Controle de Medicacdo dos cavalos deve ser feito em conformidade com as
prescricbes do Regulamento de Veterinaria e Regulamento Geral da CBH.

ART. 444 — PASSAPORTE DOS CAVALOS

Qualquer cavalo inscrito em um evento nacional deve ter seu passaporte
preenchido corretamente de acordo com os critérios estabelecidos pela CBH e dentro do
prazo de validade.

Capitulo V- CAMPEONATOS BRASILEIROS DE ADESTRAMENTO

1. A CBH faréa realizar anualmente os Campeonatos Brasileiros de Adestramento
para Seniores Top, Seniores, Amadores das Séries Preliminar, Média | e Média Il,Forte |
Jovens Cavaleiros, Juniores, Mirins , Mini-Mirins, Cavalos Novos e Poneis.

2. A Federacao, a qual a CBH outorgar a organizacdo material dos Campeonatos,
ficard encarregada de todos os encargos da organizacéo e realizacao.

3. A Diretoria de Adestramento da CBH reservar-se-4 o direito de nomear o
Delegado Técnico do Campeonato, o Presidente e membros do Jari de Campo, o
Presidente e membros do Juri de Apelagdo. Para tal, quando da organizacdo do Ante-
Programa dos Campeonatos, o Diretor de Adestramento da Federacdo Estadual
encarregada, devera entrar em contato com a Diretoria de Adestramento da CBH.

4. O Campeonato Brasileiro comportara uma etapa que sera disputada por todas as
categorias, Mini-Mirins, Mirins, Juniores, Jovens Cavaleiros,Amadores , Seniores Top,
Seniores, Cavalos Novos e Poneis.

Constara de 3 provas obrigatérias para cada categoria. No caso de Mini-Mirins e
Mirins estes terdo apenas 2 provas que serao obrigatorias.

As exigéncias dessas provas e as reprises a serem utilizadas serdo definidas
sempre pela Diretoria de Adestramento da CBH.

5. A classificagdo no Campeonato dependerd da soma dos percentuais obtidos nas

trés provas ou duas para as categorias Mini-Mirins e Mirins com aproximacao ate
milésimo.
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II. Quando houver empate na soma dos percentuais finais de dois ou mais
conjuntos, estabelecer-se-4 a classificacdo em funcdo dos resultados alcancados na
altima prova do Campeonato.

6. Serdo outorgados os titulos de Campedo e Vice-Campedo Brasileiro da
categoria.

7. Os titulos que tratam o item acima s6 serdo outorgados se houver um minimo de
trés cavaleiros participantes. Caso ndo haja o minimo de trés cavaleiros, os titulos
poderdo ser outorgados desde que o0s concorrentes das categorias Mini-Mirim, Mirim,
Juniores e Jovens Cavaleiros tenham obtido nas provas validas para o Campeonato uma
média percentual de 60% e para as categorias Seniores Top e Seniores uma meédia
percentual de 62%.

8. Para a classificacdo por Equipes, mantém-se as prescricbes acima, sendo
obrigatoria a participagdo de no minimo 3 Equipes, de diferentes Estados.

- Vencedora a Equipe que totalizar o maior somatoério de percentuais obtidos pelos
trés melhores classificados da mesma equipe.

- Em caso de empate, segue 0 mesmo critério do item Il.

Para efeito de Campeonato somente serdo considerados os resultados do mesmo

conjunto cavalo/cavaleiro, ndo sendo admitida a troca de cavalos ou cavaleiros

para efeito de contagem de pontos do Campeonato.

9. As vantagens oferecidas ao atual Campedo Brasileiro serdo as mesmas
homologadas por todas as Federacdes Estaduais na Assembléia Geral Ordinaria em 14
de janeiro de 2003 na Confederacao Brasileira de Hipismo.

- Estabulagem gratuita para um animal.

- Hotel do Concurso gratuito para o Campedo durante o evento, sem nenhum
consumo extra.

- Isencéo de Taxa de Inscricéo.

- Passagem aérea, ida e volta da Federacdo de origem do Campedao até o local do
Concurso (cargo da CBH).

10. Um mesmo cavaleiro ndo podera ser proclamado Campedo e Vice-Campeéo
Brasileiro.Quando isso ocorrer, cabera ao terceiro classificado o titulo de Vice-Campeéo.

11. Um mesmo cavaleiro ndo podera disputar dois Campeonatos distintos em um
mesmo ano.

11. Todos os casos omissos a este Regulamento, serdo analisados pelo Conselho
Técnico de Adestramento da CBH.

Capitulo VI - TACA BRASIL
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1. A Taca Brasil esta reservada aos conjuntos das diversas Séries e Categorias que
nao participem dos Campeonatos Brasileiros.

2. Ficara a critério da Federacdo Estadual organizadora fazer a proposta de
programacao do evento.

3. As condicdes para realizacdo da Taca Brasil sdo as mesmas exigidas para o
CAN.

4. Todos os casos omissos a este Regulamento seréo analisados pelo Conselho
Técnico de Adestramento da CBH.

ANEXO |

Exames Veterinarios, Inspecdes e Controle dos Passaportes
(Interpretacédo do Regulamento Veterinario)
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1. Exame a Chegada

A chegada, ou logo que for praticamente possivel apos a chegada, cada cavalo
deve ser examinado pelo Delegado Veterinario ou seu representante, para verificar o
estado geral de saude, a identidade e a validade das vacinacdes dos cavalos. Nos
Concursos Nacionais, esta atribuicdo ficara a cargo do Veterinario Oficial do Concurso ou
da Comisséo Veterinaria, se houver.

0 exame deve ser realizado como se segue, levando em conta que os cavalos
devem ser encaminhados para suas cocheiras o mais rapidamente possivel e com o
minimo de inconveniéncia para todos os interessados.

1. 1. Verificar a identidade do cavalo por comparagdo com a pagina de identificacao
em seu passaporte. Deve ser estabelecida uma maneira pratica e eficiente para a
realizacdo dessa verificagao.

1.2. Verificar se as exigéncias de vacinagdo, corretamente em uso, foram
cumpridas e se todos os detalhes no passaporte estédo corretamente preenchidos.

1.3. Verificar a idade do cavalo, se 0 evento ou qualquer competicédo for restrita a
cavalos de uma determinada idade.

1.4. Realizar um exame clinico para assegurar-se que o cavalo ndo esteja sofrendo
de qualquer doenca infecto-contagiosa.

Quaisquer irregularidades significativas nos itens acima devem ser levadas ao
conhecimento do Presidente do Juri de Apelagéo logo que possivel.

0 Presidente do Juri de Apelacdo deve decidir sobre tais irregularidades antes que
o cavalo seja autorizado a competir.

2. Aptidao Fisica

0 mais tardar, a tarde do dia que precede a primeira competicdo, cada cavalo deve
ser inspecionado para avaliar sua aptiddo para competir. Os Chefes de Equipe e/ou as
pessoas responsaveis devem acertar uma hora especifica para que seus animais sejam
inspecionados dentro do horario estabelecido no programa. A inspecéo deve ser efetuada
pela Comissdo Veterinaria ou o Veterinario Oficial, junto com os membros do Juri de
Campo. Somente estes oficiais reunidos tém o poder de eliminar um cavalo considerado
nao apto para o evento.

Os cavalos considerados nédo aptos podem ser inspecionados novamente pelo
mesmo grupo de oficiais, e somente na presenca dos interessados diretamente, antes de
serem autorizados a competir.

A inspecéo deve ser realizada como se segue:
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2. 1. Os cavalos devem ser apresentados apenas com o briddo ou freio e bridao.
Qualquer outra peca de arreiamento ou equipamento tais como mantas, bandagens, etc.
devem ser removidas. Nenhuma excecao a esse critério pode ser permitida. Os cavalos
devem ser apresentados pelas pessoas responsaveis e seus passaportes devem ser
entregues na hora da apresentacao.

2.2. Nenhum cavalo pode ser apresentado com sua identidade camuflada de
gualquer forma pela aplicacdo de tinta ou tintura ou de qualquer outra substancia.

2.3. A inspecdo deve ser feita numa superficie firme, plana e limpa porém néao
escorregadia.

2.4. 0 cavalo deve ser apresentado na frente da Comissdo Veterinaria/Delegado
Técnico, Presidente e membros do Jari de campo (ver fig. 1).

2.5. A Comissao Veterinaria/Delegado devem verificar a identidade do cavalo e
anotar qualquer sintoma 6bvio de ferimento ou doenca.

2.6. 0 cavalo deve ser conduzido ao passo e ao trote, com uma rédea longa (ver fig.
2 e 3). A Comissao Veterinaria/Delegado e/ou o(a) Membro(s) do Juri de Campo devem
anotar quaisquer sinais de manqueira. Se necessario, a apresentacao ao passo e ao trote
pode ser repetida. A menos que seja dada uma permissao especifica pela Comissao
Veterinaria/Delegado e/ou Membros do Jari de Campo nenhum chicote pode ser portado
ou usado.

2.7. Antes do cavalo deixar o local de inspecdo um Membro do Juri de Campo deve
anunciar a deciséo do grupo de inspecéao:

- Apto

- Nao apto

- Reinspecéo

Num caso duvidoso, a Comisséo Inspecionadora pode determinar que o cavalo
seja colocado numa area de espera oficialmente supervisada para uma nova inspecao,
imediatamente depois do ultimo cavalo ter sido inspecionado. 0 Veterindrio Examinador
gue deve ter experiéncia ortopédica especifica, examinara, em conferéncia com o
Veterinario da Equipe ou com o Veterinario Particular dos Concorrentes Avulsos, o cavalo
enquanto 0 mesmo se encontra no cercado de espera. Informara o que encontrar a
Comissdo Examinadora que, entdo, reinspecionara o cavalo e dara uma decisao final. No
caso de igualdade de votos, o Presidente do Jari de Campo terd o voto decisivo e a
decisdo sera anunciada imediatamente.

2.8. Os Chefes de Equipe devem estar presentes com seus cavalos de equipe bem
como seus tratadores e/ou seus concorrentes.
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2.9. As pessoas responsaveis (concorrentes) devem estar presentes com seus
cavalos individuais além de seus tratadores.

2.10. Todos os envolvidos com a inspe¢ao de cavalos em curso devem estar
devidamente vestidos.

2.11. Enfatiza-se que este ndo € um exame veterinario minucioso e que deve ser
concluido téo rapido quanto possivel, embora conforme aos objetivos a atingir.

Figura 1 Figura 2

DIRETRIZES PARA A INSPECAO DOS CAVALOS
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ANEXO Il

JUIZES NACIONAIS DE ADESTRAMENTO
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A Confederacdo Brasileira de Hipismo organizara um quadro de Juizes de
Adestramento, de ambito nacional, de acordo com os critérios estabelecidos neste Anexo.

Os componentes desse Quadro Nacional de Juizes poderdo ser selecionados
diretamente pela Diretoria de Adestramento da CBH, com o aval das Federacdes ou
dentre os indicados pelas Federacdes Estaduais.

Ingresso no Quadro de Juizes:
1. Pré-Requisitos:

1.1. Ter experiéncia em julgamento de provas em sua Federagdo Estadual e ter
participado de provas de Adestramento como cavaleiro em eventos da modalidade em
ambito nacional e estadual.

1.2. Ter até 55 anos, idade maxima para ingresso no quadro, na data limite fixada
para entrada da documentagcao na CBH .

1.3. Ter participado de um Curso de Formacao de Juizes , reconhecido oficialmente
pela CBH, no ano da indicacao e ter realizado prova tedrica (escrita) e préatica (julgamento
de reprise da Série Média), aplicada pelo Diretor do Curso, com média igual ou superior a
7.0; apresentar, juntamente, com a documentagcdo pertinente a Ficha de Assistente
(Apéndice 1) por ter assistido um Juiz Nacional Oficial em 3 (trés) Concursos Nacionais,
por ocasido do julgamento das provas da Série Média.

1.5. Qualquer dos itens acima citados deverdo ser comprovados mediante
apresentacdo do curriculo do proposto, constante da Ficha de Informacdo e Ficha de
Assistente e, se necessario, documentacdo comprobatdria.

1.6. Documentagdo necessaria: Ficha de Informacdo e Ficha de Assistente
(Apéndice | e Il — Regulamento de Adestramento) , deverdo dar entrada na CBH,
impreterivelmente até o ultimo dia util do més de novembro do ano considerado.

2. Efetivacao

Tendo sido indicado para o Quadro Nacional de Juizes da CBH, pela sua
Federacdo Estadual ou selecionado pela CBH, o proposto sera avaliado, tendo como
referéncia basica a Ficha de Informacgédo, a Ficha de Assistente e os resultados obtidos
nas provas pratica e teorica . Em reunido, apenas uma vez por ano, no més de dezembro,
0s nomes selecionados serdo submetidos a apreciagcédo da Diretoria de Adestramento que
juntamente com a sua Comissao de Adestramento dardo o parecer final.

Apés a efetivacdo, as Federagdes Estaduais serdo imediatamente informadas pela
CBH.

Quadro de Juizes de Adestramento da CBH
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0 Quadro de Juizes de Adestramento da CBH comportard trés categorias de
Juizes: Juiz Candidato Nacional, Juiz Nacional e Juiz Nacional Oficial.

Em principio, o ingresso sera na categoria de Juiz Candidato Nacional, podendo o
Juiz Candidato ascender as demais categorias conforme o estabelecido abaixo:

Juiz Candidato Nacional:

1. Periodo de atividade - 3 anos

2. Atribuicdes - Julgamento de Provas até a Série Média |

3. Permanéncia no Quadro - avaliacdo realizada pela Comissdo de Adestramento
da CBH em atividades nacionais. Curriculo atualizado: participar de um curso de
atualizacdo que seja reconhecido pela CBH, a cada ano.

4. Para promocéo, o candidato devera:

- participar de um curso oficial da CBH e submeter-se a um exame tedrico e pratico
(julgamento de prova da Série Forte 1) com nota igual ou superior a 7,0. O candidato
devera solicitar a CBH, a realizacdo do exame, por ocasido da inscricdo no curso.

- ter julgado , em no minimo 5 (cinco) concursos do Calendério Oficial da CBH, as
séries para as quais esta habilitado.

Juiz Nacional

1. Periodo de atividade — 1° e 2° anos

2. Atribuicfes - Julgamento de provas até a Série Forte |

3. Permanéncia no Quadro - como acima e manter o curriculo atualizado ou seja,
participar de um curso de atualizacdo que seja reconhecido pela CBH, a cada dois anos.

Juiz Nacional

1. Periodo de atividade — 3° ano

2. Atribuicdes - Julgamento e Presidéncia de Jari de Campo em provas até a Série
Forte |. Atuacdo como Delegado Técnico em eventos nacionais de Adestramento.

3. Permanéncia no Quadro - como acima.

4. Para promocao, o candidato devera:

- participar de um Curso de Reciclagem de Juizes, homologado pela CBH e
realizar um exame pratico ( julgamento de prova da Série Forte IlI) e tedrico (escrito),
obtendo nota igual ou superior a sete. O candidato & promocéo devera solicitar & CBH a
realizacdo do exame, por ocasiao da inscricdo no curso.

- ter julgado, em no minimo 5 (cinco) concursos do calendario oficial da CBH, as
séries para as quais esta habilitado.

Juiz Nacional Oficial

1. Periodo de atividade — 1° ano
2. AtribuigcBes - Julgamento de provas nacionais até a série F Il.
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3. Permanéncia no Quadro — como acima e participar de um curso de atualizacao a
cada 3 anos.

Juiz Nacional Oficial

1. Periodo de atividade — 2° ano
2. AtribuicBes - Julgamento de provas nacionais de qualquer nivel.
3. Permanéncia no Quadro — como acima.

Permanéncia no Quadro

Os juizes do Quadro da CBH que néo participarem de cursos de atualizacao,
serdo afastados temporariamente do quadro, e para retornarem a categoria que
ocupavam deverao se submeter a todas as exigéncias constantes desse Regulamento
para ingressarem na mesma.

Os Juizes de todas as categorias, excepcionalmente na modalidade Adestramento,
devem se aposentar ao final do ano no qual eles atingem a idade de 75 anos. Ao se
aposentarem, poderao ser designados como Presidente ou membro do Jari de Apelacéo.

Promocéo no Quadro

As Federactes Estaduais poderdo solicitar a promoc¢ao de juizes pertencentes as
suas FederacOes através de proposta dirigida a CBH , acompanhada da documentacéo
necessaria, até o ultimo dia util dos meses de junho e de novembro. As propostas serao
avaliadas pela Diretoria , atravées de sua Comissdo de Adestramento e, caso seja
efetivada a promocao, ela entrard em vigor no més subsequente. A CBH, imediatamente
apos a avaliagcao, dara ciéncia a Federacéao interessada da promocédo ou nao do indicado.
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ANEXO Il

Regulamento do Ranking de Adestramento

1. O Ranking de Adestramento sera disputado ao longo do ano desportivo, tomando
por base os eventos constantes do Calendario Oficial da CBH.

2. Os eventos considerados serdo os Concursos de Adestramento Nacionais, 0s
Concursos de Adestramento Internacionais, e os Campeonatos Brasileiros de
cada série e categoria. Cada um terd uma contagem de pontos especifica e
explicitada mais adiante, conforme tabela constante do item n° 7, abaixo.

3. Para efeito de classificacdo no Ranking e outorgado o titulo de Campeéo sera
considerada a maior pontuacdo obtida pelo conjunto em uma determinada
categoria ou série.

4. As categorias em disputa sdo as seguintes: Mini-Mirins , Mirins, Juniores, Jovens
Cavaleiros e Seniors Amadores e Profissionais, Seniors e Seniors Top,Cavalos
Novos de 4 ,5 e 6 anos e Poneis .

5. Para os concorrentes das categorias Mini —Mirins , Mirins, Juniores e Jovens

Cavaleiros as séries sdo exclusivas e destinadas a cada uma das categorias
citadas, conforme estabelecido neste Regulamento de Adestramento, Ed.2008
(Art. 422) e Regulamento Geral da CBH, Ed 2008.
Aqueles que optarem por participar em um evento em qualquer outra categoria
que ndo a reservada a sua faixa etaria ou em alguma série aberta , participaréao
em igualdade de condicbes com os demais, para efeito de contagem para o
ranking. Por conseguinte, a pontuacdo obtida sera computada ,apenas, na série
disputada.

6. Os cavaleiros Seniors Amadores e Profissionais participardo do Ranking, nas
Séries Elementar Aberta, Preliminar, Média | , Média Il Aberta, Forte I; os
cavaleiros Seniors participardo da Série Forte Il e, os cavaleiros Seniors Top da
Série Especial, de acordo com o que prescreve este Regulamento.

7. Os cavaleiros dentro do critério estabelecido poderdo participar do Ranking em
uma ou mais séries, desde que formem conjuntos diferentes.

8. No cémputo geral da pontuagdo de um determinado evento,serad considerada a
média total dos pontos obtidos no concurso, levando—se em conta 0s percentuais
de cada prova, com aproximacao até milésimos.

9. Nao serdo efetuados descartes, todas as provas serdo computadas para o
Ranking. As provas nacionais terdo um coeficiente de 1,5 pontos , as
internacionais de 1.75 pontos e os Campeonatos Brasileiros , de 2,0 pontos.

10.As classificacdes obtidas sero atribuidos pontos, conforme tabela abaixo:
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No. +16( 15|14 (1312|1110 |9 |8 |7 |6 |5 [4 |3 |2 |1
CONC.
CLASSIF.

lo. 20119 |18 | 17|16 15|14 |13 |12 |11 |10| 9 | 8 | 7 | 6 | 5
20. 17116 |115]|114 |13 |12 |11 |10 9 8 7 6 5 4 3
30. 15|14 (13 |12(11|10| 9 | 8 | 7 | 6 | 5|4 | 3|2

40. 13112111110 9 8 7 6 5 4 3 2 1

50. 12|11(10| 9 |8 | 7| 6 | 5|4 |3|2|1

60. 111109 | 8 | 7 | 6 | 5|4 | 3|21

70. 10| 9 (8| 7|6 |5 |4 |3 |21

80. 9 18|7|6|5|4|3|2]|1

90. 8|7 |6 |5|]4|3|2]|1

100. 716|514 13|2|1

1lo. 6 5 4 3 2 1

12o0. 5 4 3 2 1

13o0. 4 | 3|12 |1

14o0. 3 2 1

150. 2 |11

160. 1

11.Em caso de empate entre dois conjuntos, sera considerado o melhor resultado
alcancado no Campeonato Brasileiro. Se persistir o empate, serd& Campeédo o
conjunto que tiver obtido o maior nimero de vitérias ao longo do ano na Série ou
Categoria em questao.

12.S6 poderdo participar do Ranking os conjuntos regularmente inscritos em uma
Federacéo Estadual.

13.Todas as etapas do ranking terdo,obrigatoriamente, Inspecdo Veterinéria e
Exame Anti-Doping.

14.0 conjunto sO6 pontuara em cada etapa para o Ranking se o animal possuir o

Passaporte homologado pela CBH, preenchido de forma regular e, rigorosamente
em dia.
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ANEXO IV
GUIA PARA JUIZES

REPRISES DE ESTILO LIVRE - FEI/CBH

REPRISE LIVRE - JUNIORES

Caso o0s seguintes movimentos forem deliberadamente apresentados, o
concorrente recebera 0 (zero) em todo o0 movimento e os graus de Coreografia e Grau de
Dificuldade ndo poderao ser maiores do que 5 (cinco).

1. Mais do que meias—piruetas ao passo ( i.e. mais do que 180 graus).
Nota final para piruetas : 0 (zero), embora qualquer outra pirueta seja executada
corretamente.

2. Mudancas de pé apresentadas em sequéncia (a tempos contados) : a 4 tempos
Oou menos.

Nota final para as mudancas de pé no ar: 0 (zero), independente de qualquer
outra mudanca de pé apresentada, isoladamente.

3. Uma contra- mudanca de médo ao galope € permitida. Entretanto, se mais de
uma mudanca de direcdo é executada, a nota final do apoiar ao galope, tanto a esquerda
guanto a direita € 0(zero), independente de qualquer outro apoiar, individualmente ,
executado corretamente;

Observacao: Contra mudancas de méao ao trote sdo permitidas, porém os angulos
das mesmas ficam a critério dos cavaleiros.

4. Se 0 passo hao é executado em uma pista ( em linhas retas ou curvas), mas €
realizado, somente, em nitido movimento lateral, a ele é atribuido grau 0 (zero).

5. Travers e renvers sao permitidos como parte da Coreografia.
Contudo, se qualquer movimento ndo mencionado nas reprises da categoria

Junior, sdo deliberadamente apresentados, o concorrente sera eliminado. Por exemplo:
piruetas ao galope, piaffer, passage.

REPRISE LIVRE — YOUNG RIDERS

Caso 0s seguintes movimentos sejam apresentados deliberadamente, o
concorrente recebera 0 (zero) em todo o0 movimento e as notas de Coreografia e Grau de
Dificuldade ndo poderdo ser maiores que 5 (cinco).
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1. Mais do que meias —piruetas ao galope (i.e. mais do que 180 graus), o grau
final para piruetas € 0 (zero).

Observacdo: se a pirueta “ilegal” for apresentada somente a esquerda, por
exemplo, somente o grau das piruetas a esquerda sera 0 (zero), independentemente de
qualquer outra pirueta a esquerda executada corretamente , ocorrendo 0 mesmo se as
piruetas “ilegais” forem apresentadas a direita.

Para se obter uma nota alta na Parte Técnica, as meias- piruetas devem ser
apresentadas, iniciando-se de uma linha reta e, finalizando em uma linha reta, ao galope.
Meias piruetas podem ser executadas a partir de um apoiar e, finalizar em um apoiar.
Entretanto, se as meias piruetas forem apresentadas, somente, de um apoiar para um
apoiar, a nota sera insuficiente.

Meias piruetas ao galope executadas a partir do passo e, finalizadas
ao passo somente serdo consideradas como parte da Harmonia e Coreografia.

2. Mudancas de pé apresentadas em seqiiéncias de dois tempos e ao tempo.
Nota final para todas as mudancas de pé, 0 (zero) , a despeito de quaisquer
outras mudancas de pé apresentadas corretamente, seja a 3 ou 4 tempos.

Contra mudancas de mao séo permitidas. Os angulos das mesmas ficam a
critério do concorrente.

3. Se 0 passo nao é apresentado em uma pista (em linhas retas ou curvas) mas
somente e, nitidamente, em movimentos laterais, o grau considerado é 0 (zero).

4. Travers e renvers sao permitidos como parte da Coreografia.

Contudo, se qualquer movimento ndo citado nas reprises nivel Young Riders é
deliberadamente apresentado, o concorrente sera eliminado. Exemplo: Piaffer, Passage.

REPRISE LIVRE — INTERMEDIARIA |

Caso o0s seguintes movimentos sejam deliberadamente apresentados, o
concorrente receberd a nota 0 (zero) naquele movimento e, os graus de Coreografia e
Grau de Dificuldade ndo poderao ser maiores que 5 (cinco).

1. Mais que uma pirueta ao galope ( i.e. mais que 360 graus) : o grau final
para piruetas € 0 (zero).
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Observacédo: se a pirueta “ilegal” for apresentada somente para a esquerda, entao
somente a pirueta para este lado recebera um grau 0 (zero), apesar de outras piruetas a
esquerda terem sido executadas corretamente. O mesmo é valido é valido se ocorrer para
a direita somente.

Para se obter uma nota alta na Parte Técnica, as piruetas ao galope devem se
apresentadas a partir de uma linha reta e terminar, também em uma linha reta. As piruetas
podem ser executadas a partir de um apoiar e finalizar em um apoiar. Entretanto, se as
piruetas forem assim realizadas, de apoiar para apoiar, a nota sera insuficiente.

Piruetas ao galope iniciadas e terminadas ao passo, somente serdo consideradas
nos itens Harmonia e Coreografia.

2. Mudancas de pé executadas ao tempo: a nota final para mudancas de pé
€ 0 (zero) , independente de qualquer outra série apresentada, corretamente,a 3 ou a 2
tempos.

3. Caso 0 passo nao seja mostrado em uma pista (linhas retas ou curvas),
mas em movimento nitidamente lateral o grau a ser atribuido € 0 (zero).

4. Travers e renvers sdo permitidos como parte da Coreografia.

Todavia, se algum movimento ndo mencionado no nivel Intermediaria | for
deliberadamente apresentado, o concorrente sera eliminado. Ex.: Piaffer, Passage.

REPRISE LIVRE — GRAND PRIX

No caso dos seguintes movimentos serem apresentados
deliberadamente, o concorrente recebera O ( zero ) no movimento e as notas de
Coreografia e Grau de Dificuldade n&o poder&o ser maiores que 5 (cinco).

1. Mais que piruetas duplas ao galope (i.e. duas piruetas com mais de 360
graus cada , em um movimento continuo). Grau final para piruetas: O (zero).

Observacdao: se a pirueta “ilegal” for apresentada somente para a esquerda , por
exemplo, somente sera atribuido grau zero a pirueta a esquerda, mesmo que outras
piruetas a esquerda tenham sido apresentadas corretamente. O mesmo ocorre se

bY

somente for apresentada uma pirueta “ilegal” a direita.
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Para obter uma nota alta na Parte Técnica, as piruetas ao galope devem iniciar e

terminar em uma linha reta.

As piruetas ao galope podem ser executadas a partir de um apoiar e terminar em

um apoiar. Mas se somente forem apresentadas dessa forma o grau sera insuficiente.

Piruetas ao galope iniciadas do passo e terminadas ao passo ou do piaffer para o

piaffer, somente deverédo ser levadas em consideracdo nos itens Harmonia e Coreografia.

2. Piaffer: para obter uma nota alta na Parte Técnica, o piaffer deve ser
apresentado em linha reta com um minimo de 10 batidas. Se o piaffer somente for
mostrado em forma de pirueta, esse movimento serd avaliado como tecnicamente
insuficiente. Se um piaffer for apresentado sob a forma de pirueta e, apdés forem
executadas 10 batidas retas, no minimo , ele sera julgado tecnicamente como normal.

3. Passage: para obter uma nota alta na Parte Técnica, a passage deve ser
apresentada em uma pista ( minimo de 20 m ). Se a passage € mostrada, somente , em
apoiar ele sera julgado como tecnicamente insuficiente. Se em adicdo a passagem em
apoiar for acrescentado a passagem em uma pista, ela sera considerada tecnicamente
como normal.

4. Se 0 passo ndo for mostrado em uma pista ( linhas retas ou curvas ) mas
somente realizado, nitidamente, como um movimento lateral sera atribuido grau zero.

5. Travers e renvers sdo permitidos como parte da Coreografia.

6. Entretanto, se algum movimento ndo mencionado no nivel Grand Prix for
apresentado deliberadamente , o concorrente sera eliminado. Ex: Ares Altos , galope a
retaguarda , etc.

GRAUS — PARTE TECNICA

O grau de execucdo da Parte Técnica depende somente da qualidade da
apresentacao dos movimentos obrigatorios da reprise. Os graus sdo atribuidos da mesma
forma que a uma reprise normal. O juiz da uma nota (ndmero inteiro) para cada
movimento executado. Se o cavaleiro realiza 0 mesmo movimento diversas vezes, 0 juiz
da vérias notas para aquele movimento, que serdo consolidadas em uma Unica nota

meédia, final, para este movimento ao final da apresentacao.
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O total para a execucdo técnica é obtido somando-se o grau final de cada
movimento dividido pelo nimero de movimentos, levando-se em conta os coeficientes. Um
movimento que tenha sido omitido significa que nenhum tipo de execucdo pode ser
observado e, portanto deve ser atribuido grau O (zero).

Movimentos que sdo realizados somente abaixo do exigido (p.e. muito menos
mudancas em série, somente meia pirueta ao invés de pirueta) sdo considerados como
insuficientemente executados ou mal executados e deve ser atribuida uma nota

claramente abaixo de 5.

GRAUS — PARTE ARTISTICA

Aos cinco graus artisticos - Ritmo, Energia e Elasticidade, Harmonia entre Cavalo e
Cavaleiro, Coreografia, Grau de Dificuldade, Musica e Interpretacdo da Mdusica - sdo
atribuidas notas inteiras ou fracionadas( decimal , multiplo de 5), multiplicadas pelos seus
coeficientes.

O total da apresentacdo artistica é obtido , somando-se as cinco notas finais
multiplicadas pelos seus coeficientes.

Todas as notas artisticas sdo mais ou menos dependentes da qualidade da
execucdo técnica. E especialmente, importante que as notas artisticas para o Ritmo,
Energia e Elasticidade, Harmonia entre Cavalo e Cavaleiro e Grau de Dificuldade sejam
correlatas com as da Parte Técnica. Mas, também, as notas de Coreografia e
Interpretacdo da Musica podem ser influenciadas negativamente nos casos de resisténcia,
desobediéncia e algum tipo de disturbio.

Deducdes do Grau Artistico
Caso a reprise executada ficar, claramente, abaixo ou acima do tempo limite
permitido, havera uma deducéo de 2 pontos por cada juiz do total do grau artistico.

Pequenas falhas para realizar a reprise dentro do tempo permitido (cerca de 10

segundos) deverdao ser encaradas com generosidade, sem deducdo de grau,
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especialmente se circunstancias anormais ( como distracdes externas ou mas condicdes
do piso) ocorrerem.

Se um concorrente executa um movimento abaixo das exigéncias estipuladas pela
folha de reprise (p.e. muito menos mudancas em seqiéncia, meia- pirueta ao invés de
pirueta ) sem ter mostrado o movimento exigido corretamente, a0 menos uma vez ou se
ele deixou de apresentar um movimento obrigatorio completamente, havera uma reducéo
significativa , com uma nota ndo maior do que 5, no Grau de Dificuldade.

Remocdao da Cobertura

Se um movimento € executado com a cobertura em uma das maos, a este

movimento sera atribuido grau zero e a nota de Coreografia e Grau de Dificuldade ndo

poder& ser maior do que cinco.
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ANEXO V

REGULAMENTACAO DAS CATEGORIAS SENIOR AMADOR E PROFISSIONAL

1. Independente de sua pratica e/ou experiéncia, uma pessoa esta
habilitada a competir em provas da categoria de AMADORES, conduzidas
sob regulamentos da CBH, no inicio do ano que alcancar a idade de 18
anos e desde que (além das demais exigéncias de AMADOR) nao exerca
as seguintes atividades:

- Aceitar todo e qualquer tipo de remuneracao para montar, treinar, preparar cavalos,ministrar
instrucdo de equitacdo ou treinar cavalos, conduzir clinicas ou seminarios;

- Aceitar qualquer forma de remuneracdo por emprego em outras tarefas tais como treinar,
dar instrugdo, montar, apresentar em competicoes e preparar cavalos que ndo sdo de sua
propriedade, se seu empregador € proprietario ou treina estes cavalos;

- Dar instrucéo a qualquer pessoa ou montar, ou apresentar em competi¢cdes qualquer cavalo,
atividade pela qual receba remuneragéo direta ou indiretamente;

- Firmar qualquer forma de acordo de patrocinio sem a aprovacgdo de sua Federacdo Estadual
(FE).

2. As atividades abaixo ndo afetam a qualificacdo para competir em provas para
Amadores:
- Escrever artigos ou livros relativos a cavalos;

- Aceitar remuneracdo por atuar como juiz, delegado técnico,locutor ou comentarista de
televisdo, ou receber por servicos especificos de ferrador, veterinério, tratador, etc.;

- Aceitar reembolso de despesas sem lucro;
- Aceitar prémios em espécie ou em objetos, competindo com cavalos proprios;

- Exercer simplesmente a profissdo de veterinario, tratador, ferrador, ser proprietario ou socio
de haras, escola de equitacdo, centro hipico, equiestre ou de treinamento ou criatorio.

3. Cessando as atividades impeditivas da participacdo nas provas da categoria de
Amador, o interessado podera ser reenquadrado nesta, nas seguintes condi¢des:

- Apresentar formalmente a sua FE documento informando da alteracao de atividades;
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- Ao inicio de uma nova temporada (ano calendario), desde que decorrido 1 (um) ano

a contar da data da apresentacdo da declaracdo acima citada, devidamente deferida, o
concorrente poderd competir livremente em quaisquer provas da categoria, sempre que sejam
atendidas as demais exigéncias regulamentares.”

4. A qualificacdo de AMADOR tem que ser confirmada através de um REQUERIMENTO DE
AMADOR emitido anualmente pela sua propria Federagdo Estadual. Ele sera emitido
devidamente preenchido e assinado, inclusive pela entidade que representa, devendo estar
disponivel para verificagcdo em todo e qualquer evento da categoria. Caso uma pessoa hao
esteja de posse de seu REQUERIMENTO, a Secretaria do concurso podera aceitar uma
declaracdo assinada neste sentido que deve ser encaminhada posteriormente a sua
Federacdo Estadual. Sendo uma pessoa definida como n&do habilitada a provas de
AMADORES, como resultado de um protesto ou recurso, todos prémios recebidos em provas
destas categorias neste e/ou em eventos anteriores deverdo ser devolvidos as organizacoes.
A pessoa em questdo devera ser submetida a acdes disciplinares futuras. Ser possuidor de
um REQUERIMENTO DE AMADOR néo exclui a possibilidade de que a questdo do seu
status de AMADOR seja questionada através de uma reclamacao ou recurso formais.

5. REQUERIMENTO DE AMADOR

No momento do registro anual em sua Federagcdo Estadual, o cavaleiro devera preencher o
REQUERIMENTO DE AMADOR, indicando a sua categoria durante o ano.
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REQUERIMENTO DE AMADOR

A
(=70 (] 7= Tox- T J

Eu, , abaixo

assinado, confirmo, através da presente, ter conhecimento e ciéncia perfeita das regras
constantes do regulamento da CBH que definem a categoria AMADOR, estando apto a
participar de provas reservadas a AMADOR, e declaro, sob as penalidades previstas, me
enquadrar perfeitamente nas definicdes,podendo competir corretamente nas categorias

acima definidas, indicando que minha categoria durante o ano é

Assinatura

: de de 200___

Recebido e (deferido ou indeferido) pela (Federacéo) em / /
por

Nome:

Endereco:

Cidade: UF: CEP: -

Tel.: ( ) Fax: ( ) E-Mail:

Entidade pela qual esta
federado:
Obs.: Requerimentos sem assinatura, bem como via Fax nao serédo analisados.
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CONFEDERACAO BRASILEIRA DE HIPISMO

Apéndice |

Adestramento
Ficha de Informacéao
(Juizes e Candidatos a Juizes)

Importante,

Antes de preencher esta ficha, por favor ler o Regulamento de Adestramento (Ed.
2006) Anexo II.

NOME:

DATA DE NASCIMENTO:

ENDERECO:

TELEFONE:

FAX:

E-MAIL:

Idiomas que |é ou fala além de Portugués:

Categoria atual: Promocéao (ano):
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CONFEDERACAO BRASILEIRA DE HIPISMO

ADESTRAMENTO B
FICHA DE INFORMACAO
Eventos, julgados durante os trés ultimos anos

Ano Local Tipo de Concurso Nivel Julgado Observacgdes

Obs.: Caso o0 espaco nao seja suficiente, utilizar outra folha e anexar ao
documento.

Tipos de concursos: 1 - Concurso Local - CL (Nivel Clube)
2 - Concurso Estadual - CEs (Nivel Federacao)
3 - Concurso Interestadual - Cle
4 - Concurso Nacional - CN
5 - Concurso de Fronteira - CF
6 - Concurso de Dressage Internacional - CDI

Cursos frequentados nos trés ultimos anos

Ano Local Tipo Nome do Diretor

Local e Data Assinatura
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APENDICE I

FICHA DE ASSISTENTE

1) Concurso:

Data/Local :

Nome do Juiz:

Assinatura :

2) Concurso:

Data/Local :

Nome do Juiz:

Assinatura :

3) Concurso:

Data/Local :

Nome do Juiz:

Assinatura :

Diretor de Adestramento da Federacao Estadual

Data e local
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APENDICE llI

PICADEIRO DE ADESTRAMENTO

Gn
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12m
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12m
E0m B+ x 1 I
12m
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12m
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200m
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ANEXO - CN

REGULAMENTO DE CAVALOS NOVOS
12, Edic&ao, em vigor a partir de 1° de marco de 2009

CAPITULO | - INTRODUCAO

Art 1. GENERALIDADES

1. Aidéia basica das competicBes de cavalos novos € introduzir os cavalos de 4, 5 e 6 anos nas
competicdes de Adestramento de forma a ajuda-los a adquirir experiéncia no picadeiro e dar-lhes
a oportunidade de competir entre si, dentro de um mesmo nivel. Além disso, constitui uma das
mais importantes formas de estimulo ao desenvolvimento da modalidade, através do incentivo a
criacdo do cavalo nacional e, ao interesse em participar em confrontos internacionais de cavalos
Novos.

2. O presente anexo trata com detalhes das provas nacionais para cavalos novos, procurando
manter 0 maximo possivel as exigéncias , 0 Regulamento de Adestramento e as Diretrizes da
FEI , sem, no entanto desconsiderar o atual quadro nacional.

Art 2. Definicdo de Cavalos Novos

1. Sao considerados Cavalos Novos os animais de qualquer origem que possuam 4, 5 e 6 anos
de idade, devidamente comprovados , através de documentacao habil.

2. Para cavalos oriundos do hemisfério sul, a idade é considerada a partir do dia 1° de agosto do
ano de seu nascimento.

3. O ano hipico para a categoria Cavalos Novos nascidos no Brasil — hemisfério sul- se dara de

1° de agosto do ano considerado a 31 de julho do ano seguinte. Os cavalos novos, nascidos no
hemisfério norte, terdo a sua idade considerada em 1° de janeiro.

CAPITULO Il — OS CONCURSOS DE CAVALOS NOVOS

Art 3. Objetivo
1. O objetivo principal dessas competicdes € avaliar o treinamento correto dos cavalos novos

gue nao podem ser consideradas isoladas do contexto. Essas competi¢cdes constituem a base
para atingir as provas de nivel mais elevado como p.e. o Prémio S&o Jorge e a Intermédiaria I.
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Art 4. CATEGORIAS DOS CONCURSOS

1. As categorias dos concursos estéao estipuladas no Regulamento de Adestramento da CBH,

levando-se em conta que as provas para Cavalos Novos devem ser programadas nos
eventos nacionais, incluindo as trés faixas etarias.

Art 5. QUALIFICACAO DOS ATLETAS

1.

Poderao participar de eventos para Cavalos Novos atletas das categorias Junior, Jovens
Cavaleiros e Seniors, indistintamente.

Art. 6. CLASSIFICACAO

1.

A classificacdo dos conjuntos € feita em uma determinada série para Cavalos Novos |,
independente da categoria do atleta. p.e. em uma Série de Cavalos Novos de 5 anos os
atletas Juniors, Jovens Cavaleiros e Seniors disputam as classificacbes em igualdade de
condicoes.

Art. 7. UNIFORME

1.

Devem ser atendidas todas as prescricdes contidas no Regulamento de Adestramento da
CBH, em vigor,como para as Seéries Elementar, Preliminar e Média, com a seguinte
particularidade para essa série:

- na prova para Cavalos Novos de 4 anos € recomendado o uso do capacete de protecéo
para os Jovens Cavaleiros e Seniors.

Art. 8. ARREIAMENTO

O estabelecido no Regulamento de Adestramento com as seguintes particularidades abaixo.

Embocaduras. Em todas as séries de Cavalos Novos devem ser utilizados apenas o bridao,
sendo obrigatdria a espessura minima de 14 mm, medida junto as argolas. Os briddes
permitidos sdo somente os constantes do Regulamento de Adestramento/CBH.

Focinheiras. Todas as focinheiras permitidas no Regulamento de Adestramento da CBH,
com excecao da focinheira mexicana.

Chicote. O uso do chicote é permitido, com excecdo de campeonatos, de acordo com o que
prescreve o Regulamento de Adestramento/CBH. Em eventos internacionais, a utilizagéo de
um chicote , com o comprimento maximo de 1.20 m na area de aquecimento é permitida. O
cavaleiro deve abandonar o chicote antes de entrar no espagco reservado a area de
competicdo, caso contrario recebera uma penalizacdo de 0.1 ponto por juiz na nota final da
prova.
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Art 9. REPRISES

As reprises a serem utilizadas nas competicbes de Cavalos Novos sdo as seguintes:

SERIES REPRISES
4 anos Cavalos Novos 4 anos FEI
5 anos Preliminar Cavalos Novos 5 anos FEI

Final Cavalos Novos 5 anos FEI

6 anos Preliminar Cavalos Novos 6 anos FEI

Final Cavalos Novos 6 anos FEI

Todas as reprises deverdo ser executadas num picadeiro 20 x 60 metros

CAPITULO lll - JULGAMENTO

Art 10. Juizes

1. As provas devem ser julgadas por um jari constituido de pelo menos trés juizes.

2. Em competi¢cdes nacionais todos os juizes devem ser qualificados como Juizes de
Cavalos Novos, pertencendo ,portanto ao quadro da CBH.

3. Os trés juizes permanecerdo juntos em C, e julgardo em conjunto, dando uma nota
Unica. As notas variam de 0 a 10, sendo permitidos decimais (ex.: 7,5 ou 9,3).

Em campeonatos, além desses trés juizes, recomenda-se a presenca de um quarto juiz,
responsavel por fazer os comentarios, apdés o término de cada reprise. O comentario
devera ser efetuado sobre toda a performance apresentada e, direcionado principalmente
ao publico espectador, com 0 objetivo de tornar a competicdo mais atrativa. Essa
explanacdo devera abordar o grau de treinamento atingido e os pontos fortes de cada
cavalo em relacdo as exigéncias de cada classe, a qualidade das trés andaduras basicas,

e a aptidao do animal para o Adestramento em niveis mais altos.
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Art 11. Sistema de Julgamento

1. No julgamento de provas de cavalos novos, trés aspectos sao primordiais:

- As andaduras;

- O padrao de treinamento, ou submisséo;

- A impresséo geral, incluindo conformacéo, temperamento e talento natural para tornar-se
um cavalo de Adestramento de alto nivel.

Devem ser utilizadas as sumulas com as diretrizes. Os juizes ddo 5 notas: Trote,
Passo, Galope, Submissao e Impressdo Geral. Decimais sdo permitidas (por exemplo, 7,4
ou 6,8). As notas sdo,entdo, somadas e divididas por 5, resultando a na nota final.

2. Erros de percurso devem ser penalizados, com toque do sino ou n&o, e descontados da
nota final, conforme segue:

- primeiro erro — 0,2 pontos

- segundo erro — 0,4 pontos

- terceiro erro — eliminado
3. As notas individuais devem ser explicadas com detalhes nas sumulas. Deve-se dar
atencdo especial ao comentario de impressdo geral, onde os aspectos positivos e
negativos do cavalo devem ser apontados.

4. A ordem de entrada deve prever um minimo de tempo de 1 a 2 minutos de intervalo
entre uma apresentacdo e outra, para que o cavalo novo tenha a oportunidade de se
acostumar ao picadeiro / ambiente. Este tempo também é aproveitado para a divulgacdo

de notas e comentarios referentes as concorrente anterior.

CAPITULO IV - DIRETRIZES PARA JULGAMENTO DE PROVAS DE
CAVALOS NOVOS

Art 12. No julgamento de provas de cavalos novos, trés aspectos sdo primordiais:
e As andaduras;
e O padrao de treinamento;
e A impresséao geral, incluindo conformacao, temperamento e talento natural para

tornar-se um cavalo de Adestramento de alto nivel.
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1. Andaduras

1, As andaduras devem ser julgadas sem isencdes, uma vez que sdo de vital
importancia para a qualidade do cavalo de Adestramento.

2. As andaduras devem ter regularidade absoluta, sem tenséo. A impulsédo deve originar-
se dos posteriores, através de um dorso oscilante, com atividade. As passadas devem ser
elasticas, com tendéncia para elevar a atitude (“uphill’) e aumentar a liberdade de
espaduas.

3. A auto-sustentacdo natural, a aceitacdo suave e elastica da embocadura e a moldura
correta sdo requisitos, mas devem corresponder a idade do cavalo e seu nivel de
treinamento.

4. Ao avaliar as andaduras, os juizes devem considerar se o0 cavalo tem ou ndo potencial

para niveis mais elevados de reunido e alongamento.

2. Padréo de Treinamento

1. Tao importante quanto as andaduras € o correto treinamento do cavalo, de acordo com
sua idade. Os juizes devem avaliar se o treinamento do cavalo corresponde aos principios
da “escala de treinamento”. Deve-se dar atencdo especial ao contato suave e continuo,
com o cavalo mascando a embocadura tranquilamente, e com a nuca flexivel. A nuca
deve ser o ponto mais alto e o pescoco ndo deve ter qualquer blogueio ou restricdo.
Flexdo e encurvatura lateral devem ser desenvolvidas simetricamente para ambos os
lados. O cavalo deve ser elastico e obediente.

2. Ao julgar cavalos novos, os juizes devem estabelecer a diferenca entre pequenos
erros, que nao tém grande influéncia nas notas, e erros fundamentais, que normalmente

acarretam em notas mais baixas.

2.1. PEQUENOS ERROS

Por exemplo, perda momentanea da concentracdo — devem ser julgados com leniéncia,
se em principio o cavalo demonstra treinamento correto e andaduras bem desenvolvidos.
Cavalos que, ao inicio da prova, estdo tensos ou desatentos, ou talvez até um pouco
assustados, devem ser julgados mais benevolentemente do que em outros tipos de

competicao.
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2.1.1 Pequenos erros para cavalos novos de 5 anos:
e Momentos de tensao e perda de concentracdo no inicio da prova, com melhora
gradativa,
e Alto ndo completamente imével e quadrado ou reto;
e Transicoes ligeiramente fora das letras;
e Entortamento leve e momentaneo;
e Galope no pé errado, desde que corrigido imediatamente;
e Pequena interrupcédo na andadura, por exemplo, tomar o trote durante o
galope, desde que corrigido imediatamente.
e Mudanca de pé simples com 2 ou 6 passadas de passo, ao invés de 3a 5.
2.2..2. Pequenos erros para cavalos novos de 6 anos;
e Comecar/terminar um movimento lateral ligeiramente fora da letra;
e Perder a encurvatura no final de um movimento lateral;

e Mudanca de pé no ar ligeiramente fora da letra.

2.3 Erros fundamentais — desobediéncia ou treinamento incorreto — levarao a notas
mais baixas. Sdo exemplos: ritmo irregular ou treinamento incorreto, aceitacao inconstante
da embocadura, dorso contraido, falta de retiddo extrema, e engajamento insuficiente dos

posteriores.

2.3.1. Erros fundamentais para cavalos novos de 5 anos:

e Ritmo irregular nos movimentos ao trote;

e Falta de clareza nos trés tempos do galope, incluindo contra- galope;

e Passadas irregulares ou tomar o trote curto ao passo, inclusive nas voltas sobre
as ancas;

e Clara resisténcia ou perda de passadas diagonais no recuar;

e Mudancas de pé simples sem transicéo clara para o passo:

e Tensdo do comeco ao fim;

e Problemas decorrentes de contato, aceitagcdo da embocadura e bater de
cabeca;

e Falta de elasticidade do dorso;
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e Falta de retidao constante;

e Posteriores rigidos, sem engajamento e energia.

2.3.2. Erros Fundamentais para cavalos de 6 anos:
e Ritmo irregular nos movimentos ao trote;
e Falta de clareza nos trés tempos do galope, incluindo contra- galope;
e Passadas irregulares ou tomar o trote curto ao passo, inclusive nas piruetas;
e Falta de encurvatura clara nos movimentos laterais;
e Mudancas de pé no ar incorretas;
e Tensdo do comeco ao fim;
e Problemas decorrentes de contato, aceitacdo da embocadura e bater de
cabeca,
e Falta de elasticidade do dorso;
e Falta de retiddo constante;

e Posteriores rigidos, sem engajamento e energia.

3. IMPRESSAO GERAL
Além das andaduras e dos principios de treinamento, deve- se julgar se o cavalo tem
suficiente talento natural para tornar-se um cavalo de Adestramento de alto nivel.

A impressao geral baseia-se nos seguintes aspectos:

-O padréo de treinamento de acordo com a escala de treinamento, incluindo a
gualidade das andaduras, elasticidade, facilidade e fluéncia dos exercicios.

- O potencial e adequacdo como cavalo de Adestramento.

Um cavalo adequado ao Adestramento caracteriza-se pelo temperamento,

conformacao e expresséo. Cor e tamanho nao séo levados em consideracao.

3.1. TEMPERAMENTO
Um jovem cavalo de Adestramento deve ser atento por natureza, e no entanto manter-se
relaxado. Deve ser ativo e sem tensdes. O cavalo deve mover-se para frente com vontade,

sem pressao, e deve estar sempre focado nas ajudas do cavaleiro.
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3.2. CONFORMACAO

A conformacédo correta é de vital importancia para o desenvolvimento de um cavalo de
Adestramento.

O ideal é que o cavalo possua as formas que possibilitem uma tendéncia natural de elevar
a atitude (“uphill’).

Deve ter membros posteriores bem formados, e n&o apresentar dificuldade de
engajamento, colocando-os, naturalmente, sob sua massa, de modo a baixar a garupa e
carregar peso nos posteriores. O dorso ndo deve ser longo demais, ao ponto de parecer
fraco, nem tdo curto, ao ponto de dificultar a encurvatura lateral. As espaduas devem ser
inclinadas, e néo na vertical para facilitar a desenvoltura e e liberdade do movimento. O
pescoco deve ser bem inserido nas espaduas, com uma curva natural e a cabeca deve

ser bem inserida no pescoco, com uma nuca flexivel e ndo tdo espessa.

3.3. EXPRESSAO

1. Um bom cavalo de Adestramento deve ter presenca e expressdo. A expressao baseia-
se na atitude geral do cavalo. A maneira com que o cavalo se apresenta durante a prova,
seu charme natural, a maneira como se move e a liberdade de suas andaduras
determinam o grau de expresséo e presenca.

2. Um bom cavalo de Adestramento deve ser sensivel e estar sempre disposto a
trabalhar. Ele mostra uma vontade natural de mover-se para frente, e deve estar sempre
mentalmente relaxado.

3. Um cavalo com potencial para tornar-se um cavalo de Adestramento de alto nivel deve
ser preferido a um cavalo que apenas executa a reprise de modo obediente, sem mostrar

maior obijetivo.
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ANEXO - Pon

REGULAMENTO DE PONEIS
12, Edicdo, em vigor a partir de 1° de abril de 2009

CAPITULO | — INTRODUCAO
Art 1. —- GENERALIDADES

1. A participacdo de criangcas montando Poéneis € um elemento fundamental para o
desenvolvimento do esporte equestre no Brasil. O objetivo desse Regulamento é
padronizar os diversos tipos de eventos e competicbes com a participagdo de Poneis
Jlevando em conta os problemas especificos da categoria e aplicados exclusivamente aos
Poneis e ao Adestramento de Poneis.

2. Os assuntos ndo abordados no presente Regulamento estdo contidos nos demais
Regulamentos da CBH, em especial no Regulamento de Adestramento da CBH, Ed. 2009.

CAPITULO Il - CONDICOES DE PARTICIPACAO
Art 2.
1. Os concorrentes estéo divididos em duas categorias:
- Mini-Mirins Péneis (MMP) : um concorrente € considerado MMP a partir do dia em
gue completar 8 (oito) anos , até o fim do ano em que completar 11(onze) anos.
- Mirim Pbéneis (MP) : um concorrente é considerado MP, a partir do inicio do ano
gue atinja a idade de 12 (doze) anos , até o fim do ano em que atinja a idade de 14 (

guatorze) anos.

2. Um cavaleiro pode competir em competicdes de sua categoria Mini-Mirim ou Mirim
sem perder a sua condicdo MMP e MP.

3.0s cavaleiros MMP e MP poderdo competir em eventos nacionais e Campeonatos

de outra categoria da sua idade, com titulos e pontuacdo validas para contagem do
Campeonato de Ranking.
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Art 3. — PONEIS

1. Um Pbnei é um cavalo pequeno cuja altura ndo deve ultrapassar 1,48 m, medido
sem ferradura, numa superficie plana. Com ferraduras podera atingir a altura méxima de
1,49m.

2. Poderd@o competir na categoria Péneis, animais com no minimo 5 anos de idade.

CAPITULO Il - EVENTOS E CAMPEONATOS
Art 4.

1. Em qualquer concurso nacional as Federagdes e/ou Comissdes Organizadoras
deveréo incluir provas para Poneis para as duas categorias MMP e MP, com o objetivo de
estimular os jovens a pratica do Adestramento em condicfes adequadas as suas idades e

a consequente e importante renovacao da modalidade.

2. Anualmente, a CBH faréa realizar o Campeonato Brasileiro das categorias MMP e
MP.

3. Os cavaleiros da categoria MMP e MP poderao participar das seletivas do FEI
World Dressage Challenge e integrar a equipe brasileira no citado evento, na categoria
Children.

CAPITULO IV — OUTRAS ESPECIFICACC)ES

Art 5. Prémios

Os concorrentes MMP e MP disputam a premiacéo, de acordo com Regulamento
de Adestramento, ndo sendo permitido, entretanto, prémios em espécie.

Art 6.

1. Sob pena de desqualificacdo, os Pbneis ndo poderdo ser montados por outra
pessoa que nao o0 concorrente, inscrito na prova, apos as 18:00 Hs do dia que antecede a
primeira prova do concurso e durante toda a sua realizacdo. Excecao feita a categoria
MMP, em que os animais poderdo ser montados por outra pessoa que ndo o concorrente
até 2 (duas) horas antes da realizacdo da prova.

Art 7 — Identificacdo dos Pdneis

ApoOs a Inspecao Veterinaria, os Poneis deverdo usar um numero de identificacdo
que deverd estar visivel no cabresto, cabecada ou manta.
Art 8 — Inspecdo Veterinaria

1. Os Poneis participardo da Inspecédo Veterinaria nos moldes dos Regulamentos
de Adestramento e Veterinaria da CBH.

86



87
H CONFEDERACAO BRASILEIRA DE HIPISMO

2. Por ocasido da Inspecéo Veterinaria os Poneis serdo medidos.
CAPITULO V
Art 9. Os Concursos e Campeonatos de Pobneis seguem as mesmas regras
regulamentares de qualquer evento de Adestramento, salvo as especificacbes a seguir
mencionadas.
Art 10 — Reprises

Categoria MMP — Série Elementar ( E-1, E-2, E-3, E-4)

Categoria MP — Série Preliminar (P-1, P-2, P-3, P-4)

Reprises FEI Children ( Preliminary Competition, Team
Competition, Individual Competition).

Art 11 — Uniforme

1. Em adicéo ao Art 427 do Regulamento de Adestramento ficam autorizados o uso
de casaca escura , culote ou “jodhpurs” branco , cru ou bege, botas (com “jodhpurs” pode
ser usada a botina), camisa branca com gravata ,luvas e capacete protetor obrigatorio.

2. O chicote é opcional, mas quando usado ndo devera ultrapassar a medida de
1.00 m.

3. As esporas sao opcionais mas se usadas deverao ser de metal, sem roseta e, o
cao nao deve ser maior que 1.5 cm.

Art 12 — Arreiamento

Sela. Poderé ser usada a sela de Adestramento ou sela mixta.

Cabecada. Com focinheira comum, alem&, mexicana ou flash.

Embocadura. O uso do freio-briddo nédo € permitido, sendo autorizado apenas o
freio Pelham. O briddo pode ser de metal ou plastico rigido e pode ser revestido de
borracha. Briddes de borracha sdo permitidos. Hackamores e rédeas auxiliares ndo sao
permitidas. O didmetro minimo do briddo ndo deve ser menor do que 10mm.

DIFERENTES TIPOS DE EMBOCADURAS AUTORIZADAS PARA PONEIS
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z i ‘ Briddo de borracha sem articulagéao
Bridao a oliva
G>I® a) com haste
b) sem haste

Briddo em D (Verdun)

: : Briddo comum com articulacéo
: z Bridoes com dupla articulacéo

i i | Briddo com caimbas superiores

f }

Briddo com bocado reto. Permitido também
com “mullen mouth” e com briddo com argola a oliva.
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@-O
Briddes com bocado rotativo
\/ﬁ:"" : :)

@:‘:@Bﬁ::@ ‘ Briddo com a peca do meio rotativa

Briddes rotativos

=0  @=D
=<0 ==
=0 Q==D
—==0 —=D

Todas as embocaduras acima citadas podem ser revestidas de borracha, couro ou
plastico mas ndo devem ser modificadas.

SN- RP-2009
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